Sistemas Electronicos de Informacion

El ordenador y el tratamiento electrénico de la informacién

Un sistema informatico basico puede variar segun las necesidades del usuario,
pero generalmente un equipo tipo SOHO (Small Office Home Office), que es el que
normalmente tiene un usuario informatico medio, estara constituido por:

El microprocesador ? Pentium IV Core Duo Quad.

La memoria RAM ? 1024 Mbs.

Disco duro de ? 120 Gbs.

Disquetera de 1,44 Mbs/conectores USB.

Tarjeta grafica AGP o PCI Express.

Lector/grabador de CD-ROM/DVD (combo)

Lector de tarjetas SD/xD/RS-MMC/Compact Flash, etc.
Teclado.

Raton.

Monitor 17" TFT + tarjeta video AGP salida TV.
Impresora/Multifuncional (fax, modem, scanner, fotocopiadora e impresora).
Modem/fax/LAN.

Scanner.

NN ) N ) ) ) ) ) ) ) ) )

Una configuracion tipo seria la que aparece en la siguiente figura:
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Estructura Digital de la Informacion

En un sistema de numeracién binario, la unidad minima de informacion es el BIT y
utiliza dos simbolos: 1y 0. También se denomina base 2.

Pero con una combinacion de un 1 y un 0 no podemos generar mas de dos caracteres.
Surge la necesidad de agrupar los BITs de tal manera que agrupando un determinado
numero de éllos podamos constituir un lenguaje; algo similar a lo que ocurre con nuestro
alfabeto o los numeros decimales.

El sistema binario es un sistema basado en el "peso" de cada simbolo, segun la posicion

n
que ocupan en el numero. El peso en el sistema binario es 2 , donde n representa la
posicién del digito.

Posicion Quinta Cuarta Tercera Segunda Primera

Peso 2*=16 2°=8 2°=4 2'=2 2=1

Si agrupamos DOS bits, los posibles valores que pueden tomar, y su equivalencia,
serian:

00 equivaldriaal O

01 equivaldria al 1

10 equivaldria al 2

11 equivaldria al 3
Matematicamente, se obtendrian 2°=4 = 2 x 2 valores posibles.

Si agrupamos TRES bits, los posibles valores que podriamos tener, serian:

000 0 en decimal
001 1 en decimal
010 2 en decimal
101 3 en decimal
010 4 en decimal
110 5 en decimal
011 6 en decimal
/,}1 L\?en decimal
3% bit 2° bit 1* bit

Matematicamente hablando, se obtendrian: 2°= 2 x 2 x 2 = 8 valores posibles.
El peso de cada uno de los bits, seria:

1% bit menos significativo 2°= 1

2° bit menos significativo 2'= 2

3% bit més significativo ~ 2°= 4

4° bit mas significativo  2°= 8
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Como se puede apreciar, si quisiéramos representar todos los nimeros, letras y
simbolos de nuestro alfabeto, no podriamos hacerlo, a menos que agruparamos 6 o mas
BITS.

Asi, se estableci6 un cédigo estandar americano para el intercambio de
informacién, conocido como ASCIl y que es el mas utilizado internacionalmente y que
permite codificar caracteres visualizables, asi como no visualizables (caracteres de control,
retorno de linea, espacios, etc.) Utiliza 7 bits para codificar cada caracter, pudiendo por
tanto representar hasta 128 caracteres. Este sistema de codificacion es utilizado en los
ordenadores para el intercambio de informacién con el teclado y el monitor.

Asi, cuando pulsamos una tecla, un circuito electrénico convierte esa pulsacion en
una codificacién ASCII, que es enviada hacia la CPU y es a la vez mostrada en pantalla.

Adicionalmente, existen otros tipos de cdodigos binarios muy utilizados para
determinadas aplicaciones, y que permiten correccién de errores de transmision (cddigos
especialmente disefados para detectar UN dato erréneo y corregirlo, otros que permiten
codificaciones especiales y que se explicaran conforme se utilicen.

Se establecié por convenio, que un conjunto de 8 bits es una byte.
Un conjunto de 16 bits o 2 bytes es una word (palabra).
Un conjunto de 32 bits 0 4 bytes o 2 words es una doble word.

Un kilobyte (Kbyte) son 1024 bytes.
Sistema de numeracién binario (2'°= 1.024)
Sistema de numeracién decimal (10°= 1.000)
Un mega byte (Mbyte) son 1024 kbytes.
Un giga byte (Gbyte) son 1024 Mbytes.

TABLA DE PREFIJOS DE MULTIPLOS Y SUBMULTIPLOS DE CARACTER GENERAL

Prefijo Simbolo Factor decimal Factor binario
| Tera | T 10" | 1.000.000.000.000 |
Giga ' G 10° 1.000.000.000 2%
Mega ' M 10° 1.000.000 2%
Kilo K 10° 1.000 2™
Hecto * H 10° 100
Deca ° D 10" 10
Unidad ' - 10° 1 1
deci d 10" 10,1
centi ? c 107 10,01
mili m 10° 0,001
micro ? 10° | 0,000 001
| nano | 2 ' 10 | 0,000 000 001 : :
| pico | p |10 0,000 000 000 001 i i

" Unidades utilizadas medir la cantidad de informacion.
2: Unidades no utilizadas en medir magnitudes eléctricas.

Nota: Se han suprimido submutiplos no utilizados por debajo de "pico”.
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HARDWARE, SOFTWARE y FIRMWARE

La mayoria de los términos utilizados en informatica son palabras inglesas.

Asi, las palabras que mas frecuentemente nos vamos a encontrar en un equipo
informatico, van a ser:

HARDWARE: Dispositivo fisico que forma parte de un equipo informatico.
Serian la placa base, el disco duro, disqueteras, impresoras, etcs.

SOFTWARE: Conjunto de programas informaticos que permiten el correcto
funcionamiento de un equipo electronico. Serian el Sistema Operativo y las
Aplicaciones Ofimaticas que se instalan en un equipo informatico.

FIRMWARE: Conjunto de programas de nivel basico que facilitan el
funcionamiento correcto de un dispositivo electronico. Serian las memorias BIOS, las
memorias PROM de un disco duro para que funcione correctamente, etc.

Arquitectura fisica de un sistema informatico mono/multiusuario

Ordenador
Un ordenador esta normalmente formado por los siguientes elementos:

Caja hermética con soportes para distintos elementos hardware.
Placa base para el microprocesador, memoria, video y LAN.
Modulos de memoria para la placa base.

Microprocesador Pentium 4 Core 2 Duo o Quad.

Tarjeta de video con bus AGP o PCI Express.

Disco/s duro/s de 120 Gbs o superior.

Disquetera de 1,44 Mbs/lector de tarjetas.

Conectores USB.

Grabador/lector de CD/DVD multiformato (combo).
Modem/tarjeta de red LAN.

Impresora/multifuncional.

Scanner.

S I N B B I N B N V)

Si el sistema informatico integra todos estos elementos, estariamos ante lo que
normalmente se denomina SOHO (Small Office Home Office), es decir, la oficina en
casa, lo cual dadas las prestaciones de los equipos informaticos y los precios, es
perfectamente asumible.

CAJAS DE ORDENADOR

Dentro de las cajas, podemos encontrarnos varios tipos segun su disposicion y
su tamafno. Estas pueden ser:

? Minitorre: son actualmente las mas normales y que se ponen de pie tomando
forma de lo que su nombre indica.
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? Torre: son mas grandes que las anteriores y se utilizan cuando se necesitan gran
numero de periféricos internos.

? De sobremesa: el tamafio puede ser de una de las dos anteriores, pero su posicion

normal es tumbada y ademas suele llevar el monitor encima de ella.

? De disefio: es lo que se conoce actualmente como modding y consiste en dar
colores, formas llamativos, incorporando todo tipo de adornos a las cajas de los
equipos, para que estén personalizadas por el usuario.

? Compacto(Barebone): son cajas de reducido tamano, con apariencia de
minicadena, que integran en la placa base casi todos los periféricos. Sélo se
afiaden disco duro, disquetera y lector de DVD. No admiten, por su reducido
tamafno muchos mas accesorios.

PLACA BASE Y MICROPROCESADOR

La placa base, también llamada_placa madre, es un circuito impreso, donde
se encuentran integrados todo tipo de zécalos, conectores y slots para los circuitos
que se afadan (memoria, microprocesador, ventilador, video, lan, sonido, etc).
Dependiendo de la antigiiedad del mismo y del modelo tendra determinado tamafio,
habra sido fabricado con distinta tecnologia y encontraremos conectores diferentes.

De aqui en adelante nos referiremos a todas aquellas placas base genéricas
disefiadas para microprocesadores Intel, AMD o Cyrix; sin embargo, hay otras placas
base que no son genéricas y que se han desarrollado para equipos en entorno UNIX:
las Workstation Ultra 10 Sparc, Sun Enterprise 420R de Sun, B180 y B1000 de Hewlett
Packard, 370 de IBM, etc. Todos éllos utilizan normalmente microprocesadores
desarrollados para funciones especificas, totalmente incompatibles con Intel y
asimilados, pero con prestaciones muy superiores.

Basicamente hay dos formatos basicos de placa base para micros Intel y asimilados.

Las mas antiguas eran del formato AT, caracterizadas por un disefio casi
cuadrado de la placa base. No integraban mas que el conector del teclado en la placa
base. Se dejaron de fabricar aproximadamente por el ano 1.999, con los Pentium 1.
Este formato lleva emparejado el uso de fuentes de alimentacion, también tipo AT o
compatible, pues utiliza conectores de alimentacion distintos al otro formato, el ATX.

Desde entonces se empez6 a utilizar masivamente el formato ATX, que
integra en la placa base los conectores de teclado, ratén, impresora y puertos
USB, reduciendo asi las placas a insertar en la placa base y mejorando Ia fiabilidad
de las placas base. Este formato tiene un disefio rectangular de la placa base,
integrando en un solo conector de alimentacion todas las tensiones que necesita la
placa base, incorporando conectores para puertos Serial ATA y USB, adicionales a los
que incorpora en el panel trasero de la placa, ademas de los conectores del frontal del
PC, que se insertan en los pines adecuados (HDD led, PWR SW, Reset, PWR led).
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Una variante de este conector ATX de alimentacion se ha producido en los
Pentium IV de > 2,8Ghz, que requieren otro pequefio conector adicional de 4
terminales. Estos equipos no incorporan un interruptor de encendido, sino un
pulsador, estando la placa permanentemente alimentada, aunque esté apagada (sélo
esta apagada si el cable de AC que llega al equipo se desenchufa de la red).

Dos nuevos formatos de placa, cada vez mas comunes son el formato Mini-
ATX e ITX, que logran placas de tamanos mas reducidos y facilitan su integracién en
equipos compactos y de disefio, de acuerdo con las ultimas tendencias de modding
en las cajas.

Dentro de los elementos que integran las placas, bases, vamos a empezar por
el primer elemento que se “pincha’ (se conecta) en la placa: el microprocesador, que
es el encargado de gestionar todo el funcionamiento de las demas partes del
ordenador, realizar todos los calculos y el control de todo. Este circuito integrado es el
mas importante de todo el ordenador, puesto que dependiendo del que sea el
ordenador tendra unas caracteristicas generales diferentes. Dentro de él tiene
integrado los tres elementos fundamentales de una CPU (Unidad central de

proceso), que son :

? La unidad de control.
? La unidad aritmético-I6gica.
? Los_registros de almacenamiento 0 memoria interna.

Los datos circulan por unos caminos denominados buses de datos, siendo
estos bus interno y bus externo.

Existen otro bus, llamado bus de direcciones, que es un bus de comunicacion
de la CPU con todos y cada uno de los periféricos. EI numero de bits de bus de
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direcciones, es proporcional a la cantidad de memoria que puede gestionar un
microprocesador, de acuerdo a la expresion:

n_
2 = donde n es el numero de bits del bus de direcciones.

En ocasiones, dadas las capacidades de direccionamiento de las CPU’s actuales,
no es posible fisicamente realizar éstas con 64 pines para datos, 64 pines para direcciones,
sefales de control, relojes, periféricos, IRQ’s, etc, con lo cual se multiplexan en el bus de
datos parte del bus de direcciones, para de esta manera reducir el nimero de pines de la
CPU, que complican cada vez mas el disefio de las placas base.

Refiriéendonos a los ordenadores compatibles, decir que estos son todos
aquellos cuyos microprocesadores son de fabricacion INTEL o compatibles: AMD,
CYRIX, ITT, WEITEK, ULSI, (desde el Pentium Il, solo quedan Intel y AMD). La familia
de microprocesadores compatibles se resume en el siguiente cuadro:

Tipo Fecha Velocidad de Bus Bus Bus Observaciones
fabricacién reloj interno | Extern direcciones
o
8086 1978 4,77 - 8 MHz 16 bits | 8 bits 20 bits Placas tipo XT
8088 1979 4,77 - 8 MHz 16 bits | 16 bits 20 bits -
16 bits 1982 8-10-12MHz | 32 bits | 16 bits 24 bits Inicio placas AT
386DX 1985 10/20/25/ 33 MHz | 32 bits | 32 bits 32 bits 32 bits
386 1988 16/20 MHz 32 bits | 32 bits 32 bits -
486DX 1989 25-33-50 MHz | 32 bits | 32 bits 32 bits Cooprocesador
386SL 1990 20 - 25 MHz 32 bits | 16 bits 32 bits Portatiles
486SX 1991 16-20-25 MHz | 32 bits | 32 bits 32 bits No cooprocesador
486DX2 1992 50/66/100 MHz | 32 bits | 32 bits 32 bits reloj x 2
486DX4 1993 75 - 100 MHz 32 bits | 32 bits 32 bits Inicio placas ATX
Pentium | 1996 66 - 100 MHz 64 bits | 64 bits 64 bits
Pentium Il 1998 66 - 100 MHz 64 bits | 64 bits 64 bits 64 bits Slot |
AMD K6 1998 166-200 Mhz Zdbcalo 370
Pentium IlI 1999 < 400Mhz Zécalo 370 o Slot |
Pentium Il Xeon 64 bits | 64 bits 64 bits Grandes servidores
Pentum4D,Ey T 2003 2,4-3,2 Ghz 64 bits | 64 bits 64 bits Zbcalo 478
Celeron My D 2005 1,3-1,8 Ghz Menor caché L2
Core 2 Duo y 2006 >3 Ghz 64 bits | 64 bits 64 bits Zébcalo FCPGA platafor.
Quad Centrino 2/4 CPU'’s.
Core 2 Extreme 2006 >3 Ghz 64 bits | 64 bits 64 bits Para PC’s de sobremesa
QX6000
Core 2 Solo 2007 1,2-1,8 Ghz Plataforma Centrino
1/2 MB caché
Core 2 Duo series 2007 2,3-2,6 Ghz Plataforma Centrino 2/4
T2000/5000/7000 MB para uso en portatiles
K7 Athlén 64 2003 <3,2Ghz 64 bits | 64 bits 64 bits Zdbcalo 370
K7 Durén 2006 >1,8 Ghz
K7 Semprén 2006 > 2,8 Ghz 32 bits | 32 bits 32 bits Menor caché L2
K8 Atlhon XP 2006 >1,3 Ghz 64 bits | 64 bits 64 bits Optimizado para
Windows XP
K8 Athlon 64x2 2005 >3 Ghz 64 bits | 64 bits 64 bits Dos CPU’s.Z6calo AM2
K8 Optaron 2006 > 1,8 Ghz 64 bits | 64 bits 64 bits
K8 Athlon 64FX 2006 >3 Ghz Para juegos
Atlhon Quad FX 2007 >3 Ghz Contiene 2xAtlhon64FX

Nota: no se han incluido algunas versiones que se utilizan en los ordenadores portatiles. Se caracterizan por trabajar
con tensiones de 1,2 V y se espera que inferiores, de tal forma que el consumo sea inferior al de equipos de
sobremesa, para mejorar la duracion de las baterias. Las velocidades que se reflejan en los micros, por encima de 200
Mhz son ficticias; por encima de 30 Mhz las pistas contiguas inducirian (radiarian) errores en los datos. Dentro de cada
familia, existen variantes segun la memoria caché L2 que incorporen y si es comun para las dos CPU'’s (si se trata de
un Core 2 Duo).
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Consumo(W) = V¥R = Potencia en Watios

Si en esta relacion, bajamos la tensién de trabajo, bajamos el consumo y
conseguimos bajar el calor disipado en el microprocesador y el consumido por el
equipo, lo que equivale a mayor duracion de los componentes.

Otro de los componentes importantes que se encontraba junto al
microprocesador era el coprocesador. Este componente existia fisicamente hasta el
microprocesador 386 como modulo independiente. A partir del 486 el coprocesador
estd integrado con el mismo microprocesador. Es un asistente del microprocesador en
el apartado de calculo matematico. Aumenta la velocidad del equipo haciéndose cargo
de algunas tareas. Para cada microprocesador existio un coprocesador con el mismo
nombre pero terminado en 7 (8086 - 8087). A partir del Pentium | va dentro de la CPU.

Un parametro basico que determina la velocidad de acceso a los datos en un
microprocesador, es la memoria caché, que esta directamente unida a la CPU e
integrada en la misma oblea del microprocesador.

Cuanta mas memoria caché (normalmente representada como nivel 1 o 2 (L1
o L2), mas rapido sera el microprocesador en todas sus tareas.

Los nuevos procesadores Atlhon 64 FX, Quad FX, Pentium 4 Core 2 Duo y
Quad, con velocidades de reloj cada vez mas altas, incorporan gran cantidad de
memoria caché de nivel 2 (1/2/4 MB) y mas instrucciones, utilizando tecnologia de 65
nanometros. Combinando ambos parametros, aumenta la velocidad de proceso.

El z6calo de insercion (socket) de los microprocesadores ha ido evolucionando;
inicialmente en los 486DX2, era un zocalo de insercion fuerza cero de pequefo
patillaje, que fue sustituido por el Slot 1 en el Pentium Il, utilizandose hasta el Pentium
IIl de 350 Mhz; posteriormente fue sustituido por el Socket 370 en el nuevo Pentium llI,
y este zocalo se esta utilizando actualmente. Se ha sustituido por el Socket T (LGA
775), para el Pentium 4, se utiliza el Socket 478 , Atlhon Quad FX el AM2 y sigue
evolucionando (a mas pines a conectar, nuevo z6calo con mas pines).

Es de resefiar que a medida que aumenta la velocidad de la CPU, aumenta
el consumo, asi que se debe de afadir un ventilador/disipador de mayores
dimensiones, e incorporar pasta térmica para mejorar la disipacion de calor. Si éste
deja de funcionar, el microprocesador se dafaria de manera irreversible.

Por éllo resulta afadir, si la caja del ordenador lo permite, ventiladores
adicionales en la misma, para forzar la salida del aire caliente al exterior de la misma.

El conector DIN de 5 polos de 180° en el que se enchufaba el teclado se
encuentra en un lateral de la placa base. Se utilizaba en las antiguas placas de
formato AT, esta en desuso actualmente.

El conector mini-DIN es el que se monta actualmente en todas las placas ATX

tanto para el teclado y para el raton. Suelen identificarse con distinto color para su
segun se trate del teclado o del ratdn respectivamente.
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MEMORIAS RAM, ROM, EPROM, EEPROM, FLASHROM

La memoria de trabajo de lectura/escritura, conocida como memoria RAM
(Randon Ascess Memory) es la que utiliza el microprocesador para guardar la
informacion del trabajo que se esta utilizando en los procesos que se ejecutan en un
determinado momento y se va actualizando permamentemente; cuando salimos del
programa o apagamos el ordenador, se pierde. Por lo tanto es una memoria temporal,
no le ocurre lo mismo que la ROM (Read Only Memory), que almacena datos
permanentemente.

En la placa base encontramos la memoria ROM BIOS, donde esta guardado el
programa Setup del ordenador Esta memoria trabaja conjuntamente con una memoria
RAM, que almacenara los datos de configuracion de la placa base. El Setup guarda la
informacién de los distintos periféricos fisicamente instalados sobre la placa base vy
que hemos previamente configurado. En las ultimas versiones de placas para Pentium
[ll y sucesivas, éstas detectan de forma automatica todos los elementos instalados, sin
necesidad de intervencion manual para su configuracion.

Esta memoria BIOS, puede ser modificada cuando se produzcan cambios
fisicos en los elementos que integran el ordenador. Asi, si se afade un nuevo disco
duro, se accedera a la BIOS para que ésta la reconozca nada mas encender el
ordenador y luego se guardaran los cambios efectuados. Normalmente suele ser
una pregunta como las que aparecen a continuacion:

Out without saving? (Y/N) Salir sin salvar?
Save the changing? (Y/N) Salvar los cambios?

La memoria BIOS estda normalmente alimentada con una pila de 3V de tipo
botdn (en las antiguas placas era un acumulador recargable) tipo CR3012 o similar. Si
es necesario borrar los parametros de la BIOS, basta normalmente con extraer la
bateria de 3V o cambiar de posiciéon un puente extraible situado junto a la bateria,
normalmente etiquetado Clear CMOS. Una vez borrados los datos de la BIOS, que
estaban guardados en una memoria RAM, se debera volver a su posicion normal dicho
puente para grabar nuevamente la configuracién de la placa base.

A veces cuando el ordenador no reconoce el teclado, disco duro, etc., es
porque la pila esta a nivel gastada y no es capaz de almacenar la informacion de
inicializacién del ordenador. En pantalla aparece Press F1 to continue or Esc to
enter SETUP. Basta con pulsar F1 o entrar en el Setup para que se reconozcan estos
dispositivos de forma casi automatica.

Las BIOS actuales incorporan la posibilidad de detectar conexiones incorrectas
y avisar al usuario de la posicion adecuada.

Las memorias BIOS tienen una parte del programa en memoria EEPROM, tipo
29xxxxx, que son memorias de almacenamiento permanente, de tal forma que pueden
ser actualizadas las BIOS con el software suministrado por el fabricante. El Unico
problema es que si se graba mal el software de actualizacion, LA PLACA QUEDA
TOTALMENTE INUTILIZADA. Sélo es recuperable si disponemos de otra placa
idéntica sin actualizar, extraemos la memoria EEPROM de élla y copiarla en un
grabador de memorias EEPROM sobre la memoria mal grabada. Otra alternativa son
las soluciones de los fabricantes de facilitar un CDque permita iniciarse las placas
base ante un fallo de la BIOS y restaurar la BIOS original de forma automatica. Otra
alternativa ya existente, es duplicar la memoria sobre la placa, de tal forma que la
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BIOS original no se borrara hasta que no se haya verificado que la nueva BIOS
esta correctamente grabada y operativa. Se hace en placas caras, pues implica
instalar dos modulos de memoria y uno de éllos solo se utiliza en muy contadas
ocasiones.

La BIOS tiene una limitacion fundamental: se mantiene similar a la que habia en 1980,
con los 8086, con lo cual al arrancar el PC, lo hace incluso con los Pentium 4,
trabajando con 16 bits en lugar de los 64 que tienen actualmente; ademas las tarjetas
de expansién tienen que incorporar una pequefia memoria de menos de 128 Kbytes
de solo lectura (ROM). Ademas, se programan en ensamblador, lo cual complica el
desarrollo de una nueva BIOS.

El sustituto de la BIOS: se trata de las memorias EFI (Extensible Firmware Interface),
Su estructura es similar a un S. Operativo. En la capa profunda se encuentra el
hardware y por encima el entorno de ejecucion de controladores, que contiene los
protocolos de esta arquitectura, los controladores y el médulo de compatibilidad para
S.0. que no se han disenado para EFI.

El moédulo de carga inicia el S.O. y permite al usuario acceder auna pantalla de
configuracién, en modo texto o con interfaz grafica, en lugar del modo texto de las
BIOS tradicionales. Se programa en C, lo que disminuye el tiempo de desarrollo.

Esta soportado EFI en Windows Vista y desde al menos 1999 en equipos con
procesadores RISC Itanium y Xscale.

Los primeros ordenadores utilizaban una memoria RAM, muy pequefia: del
orden de los 640 Kb, cuando ahora hablamos de 1024 Mb y de 2048 Mb. Por dicho
motivo, los programas inicialmente se disefiaron trabajar con poca memoria. Los
sistemas operativos y programas actuales necesitan mas memoria para que puedan
funcionar, de ahi ese incremento de memoria.

Podemos encontrarnos la memoria RAM en diferentes formas. Las mas
utilizadas han sido las RAM dinamicas (necesitan un "refresco" de los datos periédico
para que éstos no se pierdan). De ellas, los chips mas utilizados han sido:

? DRAM (Dinamic Ram): se montan en los moédulos de 30 contactos. Obsoletas; se
utilizaron hasta los micros 486D X4.

? FPM (Fast Page Mode): se montan en médulos de 72 y 168 contactos. Todavia se
utilizan las de 168 en placas de Pentium y Pentium II.

? EDO (Extended Data Out): similares a las FPM, pero mas velocidad de acceso a
datos.

? SDRAM (Syncronous DRAM): se montan en modulos de 168/184/240 contactos
con multiples velocidades de acceso: desde 66 Mhz hasta los 533 Mhz, utilizadas
en los micros: cuanto mas moderno, mayor velocidad de acceso.

? DRDAM (Direct Rambus DRAM): médulos de 184 contactos, con velocidades de
acceso superiores a 600 Mhz. Se utilizan en algunas placas Pentium 4.

Todos estos circuitos integrados de memoria dinamica, se montan

normalmente en un circuito impreso, para obtener las capacidades minimas utilizadas
por una CPU. Tenemos asi, las siguientes configuraciones de los moédulos:
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? SIMM. Mddulos de memoria en linea simple (Single In-line_Memory Module).
Tamano del bus de datos de 8 bits. Existian mdédulos SIMM de 30 contactos, ya
desaparecidos y de 72, con capacidades de hasta 32 Mbytes.

? DIMM. (Dual Inline Memory Module). Modulos de memoria en linea con
168/184/240 terminales, de alta capacidad y con un conector con dos muescas.
Tienen hasta 1 Gbyte por mdédulo o incluso de capacidad superior.

? RIMM. Médulos de memoria con zécalo de 184 contactos, caracterizados por su
alta velocidad de acceso unos 800 Mhz.

? DDR. (Double Data Rate). Médulos de memoria SDRAM de pendltima generacion,
funcionando con velocidades de 200/266/333/400 Mhz, garantizando alta velocidad
de trabajo.

? DDR 2 Moddulos de memoria de ultima generacion, con frecuencias de trabajo
previsto de 266, 400 y 600 Mhz y hasta 2048 Mbytes por médulo.

0JO: cuando se quiere afadir mas memoria RAM a la placa base, asegurarse de
que la que se anada, es compatible con la ya instalada. Los fabricantes de las
placas base, suelen indicar las memorias que funcionan. P. ej., las DDR 400 son
compatibles para instalarse en lugar de las DDR 200/266/333, PERO en algunos
casos no es asi; hay que instalarla en la placa y probar que funciona correctamente.

Discos duros internos o externos

Los discos duros son los dispositivos de almacenamiento permanente de la
informacién y de los programas que se ejecutan en un ordenador. Internamente estan
formados por uno o varios discos montados uno sobre otro con una separacién para
que una cabeza lectora pueda leer la informacidon en éllos almacenada. Los
parametros que caracterizan a un disco duro como norma general, son los siguientes:

- Cilindros (Cylinders). Son los conjuntos de circulos concéntricos que constituyen un
disco.

- Sectores (Sectors). Unidad de almacenamiento que divide a los cilindros (una
“porcion de una tarta redonda”). Dependiendo del tamafio del disco duro, un sector
tendra 512 bytes.

- Cabezas (Headers). Numero de superficies utiles de la unidad.

Todos estos parametros, aparecen siempre etiquetados en los discos duros, siendo
facilmente legibles.

En los ordenadores antiguos (hasta Pentium [), habia que indicar todos estos
parametros en la BIOS, en caso contrario, el disco duro no era reconocido. LA
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CAPACIDAD MAXIMA RECONOCIDA POR UN PENTIUM | ERA DE UNOS 512
MBYTES (hasta la llegada de Windows 95, que reconocia hasta 6 Gbytes).

A partir del Pentium I, los parametros del disco duro eran reconocidos
automaticamente al conectar el disco duro a la placa y encenderlo, con lo cual no es
necesario tomar nota de estos parametros.

Conexion del disco duro

Los discos duros se conectan a la placa base por medio de un cable-cinta plano, que
ha ido evolucionando: cuanto mas nuevo es el disco duro, mas rapido es el
intercambio de informacion entre la placa base y el disco duro.

Los interfaces mas usuales para el cable-cinta son el IDE y el EIDE, aunque los mas
modernos son el Ultra ATA y el Serial ATA, este ultimo utiliza un bus de 4 hilos (cable
rojo terminado en dos conectores de color negro).

En el caso de discos duros que se utilicen en ordenadores servidores de aplicacion, se
suelen montar 4, 5 o mas discos duros, lo cual es imposible con los interfaces
antes mencionados. Se utiliza el interfaz SCSI y sus variantes, porque permite
conectar hasta 7 discos duros/DVD, crear espejos de los mismos (en el caso de que
se estropee un disco duro, en los demas estd guardada la informacién que tenia el
disco estropeado), afiadir un disco duro al ordenador, sin necesidad de apagar el
equipo, ESTO ES IMPOSIBLE EN UN BUS EIDE, Ultra-ATA y Serial ATA.

Actualmente se encuentran disponibles todo tipo de discos duros externos
conectables por medio de conectores USB, FireWire o Serial ATA. Hoy en dia no esta
claro cual prevalecera como sistema de conexion mas extendido. Permite ampliar la
capacidad de un ordenador, afiadiendo tedéricamente tantos discos duros externos
como puertos USB tenga el ordenador. Mucha precauciéon con los discos duros
externos que toman la alimentacién del bus USB, tienen una limitacion de consumo
que puede bloquear el ordenador.

Limitaciones de los discos duros

Los discos duros que utilizan como interfaz de comunicacion el EIDE y posteriores,
suelen estar limitados a dos discos duros por cada una de las controladoras de disco
que incorporan las placas base. ADMITEN EN DEFINITIVA, 4 DISPOSITIVOS.

Cuando se quieren afadir mas discos duros o unidades de almacenamiento de
seguridad, como unidades de backup o crear un espejo de discos duros, se utilizan
otros interfaces, derivados del interfaz SCSI: Wide SCSI, Ultra SCSI, ULTRA320-
SCSI, etc. Permiten conectar a una placa base HASTA 7 DISPOSITIVOS.
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Otras limitaciones.

Por disefio, en las antiguas placas de Pentium | y algunas de Pentium Il, no es
posible instalar un disco duro de mas de 6 Gbytes o0 20 Gbytes respectivamente; por
ello es posible encontrar en algunos discos duros un puente de su configuracién (parte
trasera del disco, al lado del conector de alimentacion) para limitar la capacidad del
disco duro, si no se hace asi, el disco duro no se reconoce en el PC.

Es necesario en los discos duros de ultima generacion, instalarlos en un lugar
con ventilacion forzada. Esto es debido a que el disco duro, para garantizar una
mayor velocidad de acceso a los datos, esta continuamente girando a unas 7.200
rpm, lo cual hace que se calienten mucho, sobre todo en uso continuado del
ordenador.

Por disefio también, las placas base con bus Serial ATA, solo pueden conectar un
disco duro en cada bus, en lugar de los dos que permitian EIDE y Ultra ATA, con lo
cual si en la placa solo hay dos conectores Serial ATA, solo se pueden afiadir dos
discos duros; si se requieren mas discos o DVD’s, se utilizaran los puertos EIDE o
Ultra ATA que incorpore la placa base.

Instalacién y configuracién de los discos duros/DVD/CDROM

Cuando se instala un disco duro en un bus EIDE/Ultra ATA de la placa base, debe de
haber COMO MUCHO, un disco duro como MASTER en cada bus. Para éllo, en la
parte posterior de los discos duros existe un conjunto de puentes, al lado del conector
de alimentacién, que se deben de configurar. Uno de los discos del cable cinta, en
posicion MASTER o MS y el otro como SLAVE o SL (esclavo)

Las placas base incorporan dos buses EIDE, entonces, en el EIDE1 conectaremos un
cable-cinta de 40 pines y uno de los conectores lo pondremos sobre el disco
previamente configurado como MS, otro sobre el disco SL y el otro extremo
sobre el conector de la placa base. El conector de 40 pines tiene una muesca para
que el cable solo se pueda insertar en una posicion.
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Configuracion de los discos duros

El formateado/particionado de un disco duro se explica posteriormente, con lo cual
aqui solo se van a dar reglas generales a la hora de configurarlos. Solo mencionar que
se puede formatear/particionar el disco duro utilizando el CD de instalaciéon de
Windows 98/XP/2000/Vista o un disco de arranque con el comando fdisk o con
programas comerciales como Particion Magic por ejemplo.

Partiendo del principio que tenemos los discos duros configurados correctamente
como maestro (MS) o esclavo (SL) y la placa base al chequearlos los detecta
correctamente, lo ideal es dividir (particionar) los mismos en varios “trozos”. El
hacerlo asi garantizara que, si es necesario borrar el contenido del disco duro, no
perdamos absolutamente todo, solo la parte o trozo que deseemos.

Imaginemos que tenemos un disco de 160 Gbytes maestro y vamos a instalar como
Sistema Operativo Windows 2000; como el disco es muy grande, trocearemos (lo que
se conoce como particionar) el disco en 4 trozos de 40 Gbytes por medio del S.
Operativo. El otro disco de 320 Gbytes por ejemplo, lo dejamos de momento, sin
tocar.

A continuacion, el S.O. se instalara en la 12 particiéon (denominada disco C) y
nos quedaran 3 “discos duros” de 40 Gbytes para el uso que queramos, por ejemplo,
para guardar los datos o ficheros que utiliza nuestra empresa; si en un momento dado
es necesario formatear el S.0. porque hay un virus, los datos no se perderan, pues
estan en otro trozo del disco distinto al que formatearemos. Ademas, el proceso de
formateo o borrado del disco sera mas rapido que si tenemos que borrar/formatear un
disco de 4 veces el tamafo de la particion.

Ranuras de expansion

La placa base tiene una serie de conectores, llamados ranuras de expansién
o _slots, a los que se les conecta placas de circuitos que realizan determinadas
funciones.

Cada placa dependiendo de la antigiiedad tendra un tipo u otro de ranuras de
expansion.

- Las mas antiguas fueron las tipo ISA de 8 y de 16 bits. Todavia suele haber un
conector de este tipo en las placas base (de color negro y muy largas)

- Después estuvieron las tipo EISA, compatible con el anterior, pero ya a 32 bits.

- Un slot de muy poco uso fue el BUS LOCAL (Vesa Bus Local), que integraba el
bus ISA mas un bus PCI.

- Actualmente se utilizan los PCI, ya de 64 bits y con una velocidad maxima de 133
Mbytes/s. (conector de color blanco).

- El bus PCI Express, que pretende eliminar el cuello de botella del anterior,
aumentando asimismo el ancho de banda hasta los 2,5 Gbytes/s tedricos. Es igual que
el PCI con un zécalo adicional en linea en las primeras versiones. Esta pensado
sobre todo para sustituir el bus AGP de video.
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- El bus AGP (Accelerated Graphics Port), se desarrolldé para soportar las tarjetas de
video, para liberar de trabajo a la CPU (puede ser de color blanco, marrén, azul).
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En las ranuras de expansién o slots, se conectan las placas que permiten controlar
cualquier periférico del ordenador, como disquetera, teclado, monitor, ratén, escaners,
impresoras, etc.

Todas ellas se conectan a la placa base si el tipo de conexién coincide con el
de las ranuras de expansion. Actualmente, con las placas base en formato ATX, no
son necesarias, pues se integran en placa los conectores COM1, COM2, impresora,
bus USB, teclado, tarjeta de sonido y video, conectores de red LAN y de modem.

Nota: hasta hace relativamente poco tiempo, las tarjetas de red, los modem/fax internos, las tarjetas de
sonido, las tarjetas SCSI necesitaban ser configuradas previamente por un identificativo unico en la
ranura de expansion, denominado IRQ. Este identificativo se fijaba mediante unos microinterruptores
programables, de tal forma que un identificativo IRQ de una tarjeta no se podia repetir en ninguna
otra, para evitar “cuelgues” del ordenador en la fase de inicializacién. La razén es simple: por medio de la
IRQ asociada a cada dispositivo, la CPU reconoce a todos y cada uno de los periféricos instalados en las
tarjetas de expansion, pero si hay dos periféricos con igual identificativo, ;como sabe cual es cual?.

Interfaces IDE, EIDE, SCSI

Su funcién consiste en adaptar el acceso a todos los periféricos con los que se
debe de comunicar la CPU: el disco/s duro/s, la disquetera, lectores/grabadores de
CD/DVD, etc. Estos interfaces, estan realizados fisicamente mediante un cable de
hilos, de 34 conexiones si es disquetera o 40 si es disco duro IDE.

El interfaz IDE fue sustituido por el EIDE, mas rapido incluso que el SCSI, pero
limitado también en namero de dispositivos a conectar.

Un tipo de interfaz de comunicacién para discos duros, que es muy usual en
entornos profesionales por su alta tasa de transferencia de datos, era el bus SCSI, que
se caracteriza por tasas muchisimo mas altas que el bus IDE, y una gran facilidad para
afiadir dispositivos, fundamentalmente unidades de cinta DAT para copias de
seguridad y discos duros redundantes, permitiendo hasta 7 dispositivos por bus.

A cada dispositivo se le asigna una direccion unica, del 0 al 6 inclusive. Necesitan una
terminacion al final del cable (un conector con resistencias de 50 ohmios hermético).

Inconvenientes del bus SCSI: su dificultad de configuracion, coste y que esta
pensado para conectar varios discos duros en configuracién RAID (si se estropea un
disco duro, su informacion la guardan los demas). El interfaz SCSI-Il de reciente
introduccion, es el mas rapido (Ultra SCSI 320, con 300 Mbytes/s), pero limitado a
usos profesionales.
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El interfaz Serial ATA es una adaptacion de los modelos Ultra DMA 133, va a
permitir su funcionamiento con discos duros serial ATA a 10.000 rpm, mejorando las
prestaciones de los actuales discos. Se espera que proximamente este interfaz sea el
que se utilice en los discos duros, en las unidades de CD, DVD y grabadoras,
sustituyendo a los conectores IDE.

En nov. de 2004 se utiliza ya de forma habitual. Su interconexion con la placa
base es por medio de un conector miniatura de 7 pines con guia de insercion en forma
de L con cable 26AWG; la conexidn con la fuente de alimentacion es por un conector
también en forma de L para obtener los +5 y +12Vdc.

La forma del conector impide su conexiéon errénea, tanto para los datos como

para la alimentacion y el patillaje del cable de datos, es el que aparece en la figura
adjunta:

Tarjeta de video: BUS AGP, PClI EXPRESS o en placa

Su funcién dedica a controlar el monitor, convirtiendo en una sefal de video la
informaciéon que le transmite el microprocesador. Actualmente se utilizan AGP, aunque
anteriormente hubo varios tipos como la SGVA, VGA, etc. La mas rapida era la AGP,
ya que normalmente incorpora un procesador de video (GPU), que libera de las
funciones de generacion de video a la CPU, aunque las tarjetas con conector PCI
Express, las estan sustituyendo masivamente.

Estas placas suelen llevar un procesador grafico y entre 128-512 Mb de memoria para
acelerar el trabajo e representacion en la pantalla de monitor o en un TV, y algunas
son ampliables. Existen tarjetas AGP 1x, AGP 2x, AGP 4x y AGP 8x.

Se debe prestar especial atencion a estas tarjetas de video AGP, puesto que
incompatibles entre si las distintas generaciones que se han fabricado. Se
diferencian por la tensién de trabajo: las hay de 5V, de 3,3 V, de 2,6 V..... y por la
forma del conector AGP, que puede tener una o varias hendiduras, segun la velocidad
de acceso a la placa base. Si se inserta una tarjeta de 2,6V en un slot de 5V, se
podria deteriorar la placa base, o en el mejor de los casos, la tarjeta de video.

Actualmente las tarjetas de video tienen salidas DVI, salida S-VHS, salida de
video compuesto. El principal problema radica en el consumo de estas placas de
video, que llevan su propio ventilador de refrigeracion. Si no se refrigera
correctamente, se puede producir un sobrecalentamiento de la GPU de video y un mal
funcionamiento de la misma.

Cuanto mas potente sea la tarjeta de video, mas consumo de potencia y
se debe de prestar especial atenciéon a la fuente de alimentaciéon: cuanto mas
potencia suministre mejor. Actualmente existen de 480 Watios y mas, dada la gran
cantidad de periféricos de gran consumo que se conectan en el interior de un PC,
siendo recomendable afadir ventiladores adicionales para circulacién de aire forzada.

Para reduccidn de costes se estan implementando nuevos modelos de tarjetas,

que utilizan como memoria de video la memoria principal, disminuyendo asi el
rendimiento de la CPU, pero bajando el coste de la tarjeta de video.
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Puertos de comunicacion

Puertos son las entradas o salidas que tiene el ordenador con el exterior, para
conectarlo con los periféricos, como impresora, raton, plotter, etc.

Existen tres tipos de puertos usuales, que van incorporados en las placas ATX:

? Transmisién Serie: cuando los datos salen por un solo conductor de uno en uno y
uno después de otro.

? Transmisién Paralelo: cuando los datos salen en paquetes a la vez y llegan a su

destino a la vez.

? USB: los datos se envian en serie a través de 4 hilos, normalmente hacia un hub al
cual se encuentran conectados todos los periféricos: impresora, escaner, mdédem, etc.,
sustituyendo a los otros dos tipos de puertos anteriormente nombrados. Ha habido
varias revisiones del standard USB, siendo el actual el USB 2.0, de menor tamaino que
el anterior pero mas rapido.

? IEE1394 o Firewire: Este es un bus de alta velocidad, similar al USB y que se
utiliza sobre todo en discos duros extraibles y en la conexiéon con camaras
fotograficas digitales. No esta muy extendido su uso.

Normalmente el conector USB es un conector de pines insertado en la placa base
sobre el cual se conecta un soporte que tiene dos conectores USB. Se debe de
respetar siempre la polaridad de los +5V (cable rojo en el conector) para evitar
no deteriorar el dispositivo conectado o la propia placa base.

Importante: si disponemos de una placa base que soporta/incluye puertos USB vy
tenemos instalado Windows NT 4.0 o similar, no seran reconocidos éstos por el S.0;
sin embargo, basta con actualizar a Windows 2000 (o XP) para que se reconozcan de
forma automatica, sin modificar para nada la placa base.

Tarjeta de sonido:

Esta tarjeta estad conectada normalmente al CD-ROM, los altavoces externos y
el micréfono, de tal manera que por los 2/4 hilos con los que se conecta con el CD-
ROM se transfiere el sonido del lector de CD hacia la tarjeta de sonido y desde ésta
hacia los altavoces externos.

Aunque casi todas las placas bases llevan integrada la tarjeta de sonido
en la misma, no ofrece la calidad, prestaciones ni rendimiento de una tarjeta especifica
para esta funcion. Estas placas con sonido integrado, aparecen con la referencia
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AC’97 en la documentacidn de la placa, una especificacion técnica desarrollada por
Intel.Las tarjetas de sonido externas permiten el acceso a los nuevos formatos (Super
Audio CD, DVD-Audio, Dolby Digital EX, DTS-ES, etc), permitiendo muchas realizar
muchas funciones que se hacian antes en un estudio de grabacion.

Las tarjetas de sonido incluyen procesadores de audio (DSP) que descargan
de trabajo a la CPU, p. ej. para gestionar los efectos por segundo que se producen en
un videojuego de accién, mientras la CPU se encarga de otras funciones del
videojuego.

Cuando se trata de la reproduccion de una pelicula DVD, la tarjeta de sonido
permite disfrutar del audio multicanal del "cine en casa" o home cinema, utilizando el
estandar 5.1 (dos canales frontales, dos traseros, uno central y otro para graves) o de
los estandares 6.1 o 7.1 que afaden uno o dos canales traseros centrales,
respectivamente.

Moédem interno o externo V92/ADSL.:

Este dispositivo se conecta mediante un conector del tipo RJ-11 o similar, a la
linea telefénica y puede ser un FAX, un buzén de informacion, conectarse a
INTERNET, incluso por Software se puede hablar telefénicamente por un micréfono
conectado a la tarjeta de sonido o al médem.

Los mddems analégicos mas modernos soportan el protocolo V90, que
permite transmisiones de hasta 33600 bps en transmision y recepcion de 56000 bps.
Este protocolo es asimétrico porque la mayoria de las veces, sblo se "pide" la
recepcion de paginas y datos, y cuando éstos se van a recibir en el ordenador,
interesa que se descarguen a maxima velocidad, pues son muchos mas datos los que
se reciben que los que se transmiten habitualmente.

Actualmente, este tipo de dispositivos V90 ha quedado desbancado por los
modems ADSL, bien conectados a las tarjetas de red o directamente al puerto USB.

La tecnologia ADSL se basa en la utilizacion de la linea telefonica de forma
compartida por una linea telefénica convencional y otra linea para transmisién de
datos. Ambas lineas estan disponibles para su funcionamiento simultaneo e
independiente.

Los modems ADSL se basan en la misma filosofia que la norma V90: cuando
se esta en Internet, normalmente se pide la consulta de determinadas paginas y
se recibe muchisima mas informacién que la que se pide.

Asi, se establece una velocidad de consulta de 30, 40 Kbps, pero en el sentido
descendente (la informacion que llega al ordenador DESDE Internet, puede llegar a los
2/4/8 Mbit/s tedricos, segun la tarifa contratada). La peticion de informacion, descarga
de ficheros, etc, es hacer un "clic" y solicitar una pagina, lo que equivale a enviar
pocos datos HACIA Internet. Sin embargo, cuando se reciben datos DESDE Internet,
éstos datos/ficheros, son de mucho mas volumen.

Normalmente con los modems analdgicos se suele incluir un software que
permite su utilizacion como FAX, permitiendo asi que, por ejemplo, un antiguo 486,
Pentium |, Pentium Il puedan ser reutilizados como FAX, en lugar de ser
desechados directamente. Basta para éllo con instalar el software de FAX y conectar
correctamente el modem al ordenador y a la linea telefénica y tendremos un FAX
perfectamente operativo.
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COMUNICACIONES ENTRE ORDENADORES

Cuando se trata de establecer la comunicacién entre equipos/sistemas
informaticos, surge el problema: ;qué manera es mas adecuada para comunicar los
sistemas informaticos? ;Una comunicacién serie a través de una linea de
comunicacion lenta o a través de una red de comunicacién de alta velocidad?

La respuesta no es sencilla: depende del tipo de comunicacion que se quiera
establecer.

Asi, las primeras comunicaciones entre ordenadores se realizaban por medio
de los puertos COM1 o COM2, que permitian velocidades de comunicacién lentas,
puesto que los datos se enviaban a través de dos hilos (se transmite o se recibe,
ambas cosas a la vez no lo permite la linea telefénica analégica). La velocidad estaba
limitada por el medio de comunicacién utilizado, normalmente la linea telefénica.
Actualmente este tipo de comunicacion es de unos 56 Kbit/s en el mejor de los casos
por medio de un modem V90 . Por las caracteristicas de la linea telefénica, si se esta
transmitiendo datos, no se pueden recibir y viceversa. Este tipo de
comunicacion, se denomina Half Duplex o SemiDuplex en castellano.

Si se utiliza un modem ADSL esta velocidad puede alcanzar los 2/4/8 Mbit/s
desde Internet hacia el ordenador.

Si se utiliza otro medio de transmisién mas rapido, como es una red de area
local, se utiliza el protocolo Ethernet, el cual permite comunicaciones Semiduplex o
Full Duplex, puesto que las lineas de transmision y de recepcién de datos, son
independientes.

Cuando es posible enviar y recibir datos a través de una linea de
comunicacion, se denomina Full Duplex. Es el tipo de transmision que se tiende a
utilizar en la mayoria de las redes de comunicaciones informaticas, puesto que
garantiza velocidades de transmision elevadas.

Es posible también utilizar las lineas RDSI para la transmision de datos,
garantizando velocidades mas rapidas que las de la linea telefonica (hasta 128 Kbp/s
bidireccional); sirve para comunicar dos equipos informaticos o dos redes LAN para
constituir una red MAN o WAN.

Tarjeta de red ethernet

La tarjeta de red es el interfaz de conexion del ordenador o el servidor a una
red LAN/WAN/MAN. Se configuran normalmente por medio del software de la tarjeta
de red, de tal forma que se pueden configurar como Half Duplex o Full Duplex a
10/100 o 1000 Mbps.

Half Duplex significa que cuando la tarjeta de red esta transmitiendo, no puede
recibir y viceversa: si recibe no transmite. Es un parametro que se fija de acuerdo a
la configuracion del hub, router o switch donde se conecte, al igual que la
velocidad de conexion, que normalmente sera de 10 Mbps.

Full Duplex significa que se puede recibir y transmitir simultdneamente; es la
configuracion que tipicamente se debera de configurar en los servidores de
aplicaciones, que normalmente siempre estan transmitiendo y recibiendo datos de
forma simultanea.
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Si la velocidad o la forma de acceso full o half estan mal configurados en la tarjeta de
red o en el software, se produciran muchos errores en la red, que se manifestaran en
forma de colisiones y dificultades de acceso a la informacién existente en la red.

Una red LAN la constituyen una serie de equipos informaticos interconectados
entre si, de tal manera que es posible el intercambio de informacién entre los
diferentes equipos interconectados (servidores, clientes, impresoras,etc.).

Una red MAN es una red de area metropolitana y puede ser, p. €j. un campus
universitario, de tal forma que todas las redes LAN de cada facultad estan
interconectadas entre si, por otras lineas de transmision.

Una red WAN es una red de area ancha y podria ser todo el conjunto de
campus universitarios de Espafa, interconectados entre si por medio de lineas ADSL,
Frame Relay, RDSI, ATM, etc.

El sistema de conexion cableado utilizado para interconectar los equipos
informaticos, se denomina cableado estructurado, y el tipo de cable utilizado ha sido
de tres tipos: cable coaxial, cable UTP (cinta plana sin apantallar) y cable STP (cinta
plana apantallada). Actualmente el cable que se utiliza mayoritariamente es cable UTP
de categoria 5, que permite conexiones de hasta 100 Mbps.

La forma de realizar la interconexién de los diferentes equipos es sencilla:
mediante un dispositivo adaptador, la tarjeta de red conectada sobre cada uno de los
equipos informaticos, se les asigna por software a cada uno de éllos un nombre o
direccién IP unico e irrepetible en la red, todos los equipos informaticos pueden
"dialogar" entre si si utilizan el mismo protocolo de red. Para que puedan
dialogar, son necesarios tres tipos de dispositivos diferentes:

- Enrutadores o router. Son equipos "inteligentes" capaces de encaminar la
informacién que reciben, hacia el dispositivo destino, si éste esta en la red.

- Conmutadores o switches. Son equipos "semiinteligentes”, que identificar los
distintos elementos interconectados a éllos por medio de la direccion MAC de los
diferentes equipos.

- Concentradores o Hub. Son equipos sin inteligencia de red, son simples
repetidores de datos: lo que reciben a través de un puerto de entrada, lo
distribuyen por toda la red (con lo cual pueden saturar la red muy faciimente).

- Pasarelas o Gateways: Son equipos multiprotocolos que permiten la
interconexion de redes que utilizan diferente protocolo de comunicacion (SNA,
AppleTalk, TCP/IP, Novell, etc)
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Este tipo de redes son las que se han implementado en la mayoria de los
entornos empresariales, sean pequefios, medianos o grandes, pues permiten el
aprovechamiento de recursos y de informaciéon de una manera rapida, fiable y de bajo
coste, siendo facilmente ampliable anadiendo nuevos dispositivos de red, nuevos
servidores, etc.

Fuente de alimentacion

En el interior del ordenador existe una caja cerrada, que es la fuente de
alimentacion, que es la que se encarga de suministrar energia eléctrica a todo el
ordenador, incluidos los periféricos que estan dentro del ordenador, el ratéon, y el
teclado.

Dentro lo que tiene es un circuito electrénico que transforma la tension de la
red eléctrica de 220 voltios y 50HZ (alterna) en una serie de continua de 3,3, 5, 5.5,
12, -5 o0 -12 voltios. Dependiendo del uso de dichas tensiones, asi variara la corriente
maxima a suministrar por cada tension. P. ej. los HDD, CD/DVD vy floppy utilizan +5V y
+12V Unicamente.

Hay dos tipos basicos de fuentes de alimentacion:

? Fuentes de alimentacion AT con interruptor de encendido frontal: era el formato de
fuente utilizado en las placas/ordenadores de formato AT. Al apagar las fuentes, se
apagaba todo. Se utilizaba hasta el Pentium |, después se dejo de usar.

? Fuente de alimentacion ATX con o sin interruptor de encendido (o incorporado en
el mddulo de la fuente de alimentacion, no en el frontal). El botén que tienen en el
frontal, s6lo activa un relé, la placa base esta permanentemente alimentada,
s6lo se apaga totalmente desenchufando el cable de alimentacién. Los que tienen
interruptor trasero cortan totalmente la alimentacion del PC.

Antes de manipular en el interior qe un ordenador, DESCONECTAR SI’EMPRE EL
CABLE DE ALIMENTACION DE LA FUENTE DE ALIMENTACION.

La alimentacion de cada dispositivo se realiza mediante unas mangueras de
cables terminadas en un conector. Asi, hay un conector para los lectores/grabadores
de CD/DVD vy los discos duros; otro mas pequeno para los floppys y otro especial para
los ventiladores de la CPU.

Para la alimentacion de la placa base hay dos formatos de conector:

- En las placas base modelo AT, habia dos conectores etiquetados P1 y P2
normalmente, que deben de conectarse uno a continuacion del otro, con los hilos
negros en la parte donde se unen ambos conectores.

- En las placas base modelo ATX, hay al menos, dos versiones: las primeras placas
sélo tienen un conector con un gran mazo de cables, que sélo se puede insertar en la
placa base en una unica posicion. En las placas ATX de ultima generacion, hay un
conector adicional de 4 hilos, del mismo tipo que el anterior para suministrar
tensiones adicionales. En las versiones de Pentium Core 2 Quad, el mazo principal
de cables es de mayor tamano, afadiendo nuevas tensiones que necesitan dichas
placas.
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Conectores ATX Conectores disquetera Conectores HDD, CD/DVD

La potencia de las fuentes de alimentacion AT y ATX se ha ido incrementando
conforme se han ido afadiendo periféricos a los equipos. Asi, las fuentes de 350
Watios son normales en la mayoria de equipos actuales.

Para verificar el funcionamiento de la fuente de alimentacion ATX en vacio,
basta con cortocircuitar el cable verde con uno de los cables de masa de color
negro. Una vez en funcionamiento la fuente de alimentacion, se podran verificar sin
necesidad de conectar la placa base, todas las tensiones que suministra la fuente.

Cuando se requiere gran cantidad de periféricos de consumo elevado, p. €j.
tarjetas de edicion/captura de video, tarjetas AGP con salida DVI, PAL, grabadoras de
DVD, varios discos duros en configuracién RAID (discos duros de seguridad), etc. la
potencia de las fuentes de alimentacion debe de ser de 480 Watios o superior,
pues en caso contrario se produciria el deterioro de las placas base y todos los
periféricos conectados a élla.

Normalmente, dado el bajo coste de muchas de las fuentes de alimentacion,

éstas son muy sensibles a las sobretensiones, de tal forma que cuando hay una
sobretension, se queman las protecciones internas de las fuentes y se suelen

Sistemas Electronicos de Informacion 22



deteriorar todos los elementos conectados a la fuente de alimentacion, por las
sobretensiones de las tensiones +5, -5, +12 y -12V que se producen al perder la
regulacion interna. Es muy recomendable, cuando se apague el ordenador,
DESCONECTAR ESTE DE LA RED, quitando el cable de red o desconectando el
interruptor de la prolongadora donde se conecte el monitor, impresora y CPU.

Grabador/lector de CD/DVD

Suele ir dentro del ordenador y estd destinado a leer la informacion que
contienen los CD-ROM o DVD respectivamente.

Los grabadores de DVD han sido problematicos hasta hace poco tiempo, debido a los
distintos sistemas de grabacién existentes, incompatibles entre si. La alternativa ha
sido las unidades duales, capaces de grabar en el formato -/+RW

El dispositivo estd conectado mediante un cable de bus de 40 pines
normalmente al disco duro y dispone en su parte posterior de un conector en el que
hay una serie de puentes para configurarlo como Master, Slave o Cable Select,
segun la forma de conexién al disco duro que se desee. Para garantizar un buen
funcionamiento del dispositivo, MEJOR ES CONFIGURARLOS COMO SLAVE
POR DEFECTO.

Nota: si se pone CS en el CD/DVD, se debera configurar el disco duro conectado
al mismo bus con CS. No se suele utilizar este tipo de configuracién, suele dar
problemas de funcionamiento.

En los dispositivos grabadores de CD’s, éstos aparecen con la indicacién p. €j.
8x 4x 32x que significa que leen hasta una velocidad de x32, graban CD-R hasta una
velocidad de x8 y graban los CD-RW hasta una velocidad de x4. En los grabadores de
DVD, se utiliza la misma simbologia, referenciada a la velocidad inicial de los primeros
DVD’s, siendo actualmente de x16 o superior (marzo 2007)..

Las velocidades x4, x8, xN, estan referenciadas sobre los primitivos CD-ROM
que tenian una velocidad de lectura de unos 125 Kbit/s. Asi, un lector de x4, significa
que lee a una velocidad de 500 Kbit/s y asi sucesivamente.

Existen varios tipos de discos CD/DVD, estan los CD-ROM/DVD de sélo lectura
(se graban en fabrica y no se pueden grabar mas veces), los CD-R/DVD+R/DVD-R,
que se graban en las grabadoras de CD/DVD y no son reescribibles mas veces, salvo
que se deje la "sesion de grabacion" abierta para guardar mas informacién. Los CD
reescribibles (CD-ReWritable) permiten multiples grabaciones/lecturas, pudiéndose
utilizar como auténticos discos duros portatiles.

Los CD tienen una duracion maxima de 80 minutos, o expresado en Mbytes, 700 Mbs
y los hay en tamafio de 8 cms y de 12 cms (el normal).

El DVD (disco versatil digital) hay dos tamafios: 8 cms (hasta 4,95 Gbytes) y 12 cms
(hasta 17 Gybtes) por las dos caras.

Con los formatos de compresién que se utilizan habitualmente (MPEG-2), una hora de
video ocupa 2 Gbytes, pudiendo almacenar 4 peliculas aproximadamente.

DISQUETERAS DE 1,44 MBS:
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Es el dispositivo del ordenador que se encarga de leer la informacidon que
tienen los disquetes (floppy disk).

Esta conectado a la controladora IDE mediante un cable de bus de 34
conexiones y a la fuente de alimentacion mediante un conector pequefio, si la
disquetera es para leer/escribir discos de 3'2".

Los discos que se utilizan normalmente tienen una capacidad de 1,44Mbytes y se
les llama discos flexibles de 37%” de alta densidad. (3’2" HD - High Density).

Placa metdlica deslizante Zona de acceso
a los datos

Eje del
disquete

Plastico

duro ™~

Pestafia de
proteccién
contra
escritura

Etiqueta de
lidentificacion

Vista anterior Vista posterior

Anteriormente aun hoy se pueden encontrar discos con las siguientes
caracteristicas:
? Disco de 3’2" de doble densidad de 1,44K. (3'2” HD - High Density)

Estos discos se pueden transportar facilmentes de un PC a otro. El inconveniente
es que pueden almacenar poca informacion, ya que los trabajos en el ordenador cada vez

ocupan mas cantidad de memoria.

Se conservan en los ordenadores como reliquias, pero al disponer la mayoria de
las personas de grabadores de CD-RW, se estan quedando como mero objeto decorativo.

Estan siendo sustituidos masivamente por memorias portatiles USB, que
permiten actualmente (septiembre 2007) unos 8 Gbytes de almacenamiento.

Dispositivos magneto-6pticos

Actualmente se ncuentran en el mercado una serie de discos movibles de distinta
tecnologia, principalmente dptica, que permiten almacenar mas informacién para backup.

Se basan en un método diferente de lectura/escritura al de los discos duros, pero
basado en magnetizar la superficie del disco durante el proceso de escritura; seguidamente
el lector se encargara de leer la superficie escrita por el laser.

Los discos que se utilizan para almacenar gran cantidad de memoria y sobre todo

programas de herramientas son los discos duros (Hard disk). son generalmente removibles
y cada vez estan fabricandolos de mayor capacidad.
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Unidades ZIP

Del tamafio de una unidad de 5,25 pulgadas, el Zip lomega tiene una ventana
por la que se puede conocer el contenido del disco que se encuentra insertado. Existe
en veriones para puerto paralelo y SCSI, admitiendo discos de 25y 100 Mbytes deun
tamarno ligeramente superior al de un disquete de 3,5 pulgadas.

Por su disefno, esta preparado para aguntar golpes y su transporte como una
unidad independiente.

Unidades de cinta DAT y DLT para copias de seguridad (BACKUP) en servidores

Cuando la cantidad de informaciéon que se quiere almacenar en un ordenador
es de extrema necesidad su salvaguardia, se utilizan medios que permiten su
almacenamiento total o parcial, para que en el caso de que se produzca un siniestro
grave, no se pierda la informacion de toda la empresa, por una mala politica de
seguridad en el almacenamiento de los datos.

Son muchos los sistemas que se han desarrollado, desde copias completas del
sistema informatico de la empresa en un lugar remoto, pasando por copias de la
informacién confidencial/financiera/gestion de la empresa, hasta copias completas de
absolutamente toda la informacién almacenada en los servidores de informacién de la
empresa.

En los casos de almacenamiento de toda la informacioén, las copias de seguridad en
DVD se quedan cortas en capacidad: se pueden requerir 60/90 Gbytes de espacio, y
en un DVD no caben en absoluto. En este caso se recurre al uso de cintas
magnéticas, que permiten comprimir en 90 Gbytes de espacio toda la informacién de
una empresa y llevarnos la copia de seguridad a un recinto de seguridad; en el caso
de una averia en los servidores, con la copia de seguridad se restablecera todo.

Los formatos de cinta mas usuales hasta el dia de hoy, han sido:

Cintas DAT (Digital Audio Tape), es una solucion de backup en cinta
magnética de 4 mm. Existen modelos de 2, 4, 12 y 20 Gbytes en modo nativo, que se
duplican por compresion hardware. Utilizan método de grabacion helicoidal, igual que
el video doméstico, permitiendo unas densidades muy altas. El sistema DAT dispone
de codigos de correccion de errores y de un sistema de depuracion si detecta
cualquier error.

HP SureStore DAT40e

Cintas DLT 8 emplea un método de grabacion lineal, donde cada pista de
datos recorre toda la longitud de la cinta. Tras la grabacién, los cabezales vuelven a
disponerse para hacer con propio con otro conjunto de pistas, esta vez en sentido
contrario. Incluyen bandas de seguridad entre las pistas para evitar interferencia de
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datos. Se utilizan en los backups de grandes corporaciones, dado su elevado coste,
pero la seguridad de su almacenamiento. P. ej. el equipo Sun Storedgel9 admite 6
cintas de backup de 90 Gbytes cada una de éllas, cuesta 80.000 € aprox.

Este tipo de unidades de cinta de backup, suelen adquirirse con un software
de backup. En el caso de Sun p. €j. es el Solstice Backup (anteriormente llamado
Legato) y se instala en una Workstation el equipo y ahi se configura el Servidor de
Backup. En cada uno de los equipos de los que se quiere realizar un backup, se
instala una aplicacién similar, llamada "agente de backup", que se activa cuando se
inicia el proceso de backup en la unidad de cinta.

Tipos de backup de software mas usuales en servidores de aplicaciones.
Se suelen realizar dos tipos de backup o copias de seguridad:

- Backup o copia de seguridad de sistema en el que se graba absolutamente todo
el contenido del disco duro del/de los equipos que se le indiquen al sw de backup
por si fuera necesario reponer un equipo completo (puede requerir 20-30 Gbytes)

- Backup o copia de seguridad incremental, para guardar los datos que se van
modicando dia a dia en los equipos. Puede ser backup incremental diario,
semanal, quincenal, segun las necesidades de seguridad que se requieran. P.
ejemplo, en una empresa de facturacién, se debera de guardar en la copia de
seguridad incremental diaria, toda la informacion de la facturacion del dia.

Normalmente, en las empresas medianas/grandes se utilizan backup incrementales
del software basico de la empresa, de tal manera que si se produce un fallo critico en
el sistema, pueda recuperarse la totalidad de la informacion basica de la
empresa, en cuestion de varias horas.

Junto a la copia de seguridad incremental, se debera de guardar siempre la copia de
seguridad del sistema, pues es la que almacena el sistema operativo, las aplicaciones
ofimaticas de la empresa, conexiones a otros servidores, etc.

Memorias USB portatiles

Disefiadas para utilizarse como si de un disco duro portatil se tratara, existen
modelos de 1, 2 y 8 Gigabytes de capacidad hasta hoy (10-10-2007). Los hay que
incluso reconocen la huella digital de su propietario para mas seguridad. Se conectan
al PC por medio del puerto USB, siendo reconocido de forma inmediata en los equipos
ATX que tengan instalado como sistema operativo Windows 2000, Windows XP. Si
nuestro equipo tiene Windows NT 4.0, pero soporta la placa base USB, basta con
actualizar el S.0. a Windows 2000 (o Windows XP).
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Solian incorporar un interruptor de bloqueo para evitar el borrado accidental de
los datos; asi, si se deseaba copiar informacion sobre éllos, se ponia en posicion W
(de Write, escribir) y si sélo se desea utilizar para leer datos, en funciéon R (de Read,
leer).

Si se quiere utilizar con Windows 98, es necesario instalar en éste los drivers
para que sean reconocidos como dispositivos de memoria, antes de insertar por
primera vez la memoria USB. En algunos casos, se deben de insertar en el equipo
antes de encenderlo para que sea reconocido como dispositivo y no se bloquee el
PC y nos obligue a reiniciarlo.

En el caso de Windows 2000, XP y Vista o cualquier ultima versiéon de Unix
(tanto Solaris como HP-UX) y Linux (Red Hat, Debian, Ubuntu, etc) , que ya reconocen
estos dispositivos en el propio S.0., no es necesario hacer nada, se pueden insertar
en caliente (con el ordenador encendido), siendo inmediatamente reconocido si los
drivers del dispositivo estan en el S.0.; en caso contrario sera necesario instalar algun
Service Pack del S.O. (correcciones de errores detectados en el S.O. y que se
corrigen mediante estos parches de actualizacion).

Digitalizacion de imagenes: Scanner.

El escaner es un dispositivo que permiten que una imagen o texto escrito se pueda
interpretar/manipular por un equipo digital, convirtiendo la imagen o texto en un
conjuntode 1'sy0’s.

Se basan en la utilizacion de una célula de acoplamiento de carga (CCD) que va
siendo desplazado a lo largo del documento y transforma los diferentes colores de la
imagen en un conjunto de puntos.

Una vez convertida la imagen a un conjunto de 0's y 1’s, hay programas informaticos
que se encargar de recomponer dicha imagen digitalizada, de tal forma que se
parezca lo mas posible a la imagen o texto real. Evidentemente, cuanta mas
aproximacion a la realidad, es decir, mas resolucion, el escaner sera mas caro.

Esta resolucién aparece indicada en los escaner como resolucion horizontal x
resolucion vertical: p. ej. 1200 x 1200 ppp (puntos por pulgada).

Muchos fabricantes acostumbran a poner resoluciones desorbitadas que no son
reales: se basan en la utilizacion de algoritmos de prediccion de colores/imagenes que
utilizan los fabricantes para vender un producto de baja resolucion casi siempre.

Dispositivos de impresion
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Hoy en dia se pueden encontrar en el mercado todo tipo de impresoras, de todos los
precios y colores, pero que se pueden englobar dentro de 3 o 4 grupos:

Impresoras de impacto matriciales: Son mujy poco utilizadas en la actualidad,
fundamentalmente para la elaboracion de formularios y mecanizado de
documentos oficiales y de fabricas. Utilizan una cinta que impregna la tinta al
impactar contra ella los caracteres de la impresora. Solo sirven para imprimir
textos.

Impresoras de inyeccion. Se basa su funcionamiento en la inyeccion de una
gota de tinta desde el cabezal de inyeccién sobre el papel, permitiendo obtener
tanto textos como imagenes de calidad fotografica. Las hay de muy bajo coste
(baja calidad de impresion y alto coste de los cartuchos a posteriori) y de alto coste
y duracion, que se utilizan algo menos. Es el tipo de impresora mas utilizado en un
entorno SOHO. Suelen requerir para su funcionamiento la instalacion de los drivers
suministrados por el fabricante, sobre todo si se quiere obtener calidad fotografica.
Su principal inconveniente es el alto coste de los cabezales de tinta y en las que
incorporan un cabezal de inyeccidén en laimpresora, la imposibilidad de repararlas
si se seca la tinta en ellos. Son mejores las que tienen cabezales de tinta en el
cartucho: cuando se acaba el cartucho se pone uno nuevo con su cabezal nuevo.
Impresoras laser monocromas/color. Son las impresoras que ofrecen mas
calidad de impresién y que se utilizan mayoritariamente a nivel empresarial:
Utilizan un laser que calienta sobre un tambor la tinta en polvo, creando una
imagen positiva en donde incide el haz, reproduciendo los datos de forma fiel a
como le llegan del ordenador. Los cartuchos de tinta en polvo o toner tienen una
ventaja sobre los cartuchos de las impresoras de inyeccidon: mientras que no se
calienta la tinta en polvo no se utiliza, evitando asi que se atasque la impresora y
mejorando la relacién precio/numero de copias frente a las impresoras de
inyeccion. Hoy en dia tienen un precio muy competitito frente a éstas. Las de color
incorporan 4 cartuchos de toner, uno de color negro y tres de color, resultando hoy
en dia poco competitivas frente a las de inyeccién de color, por el precio de los
repuestos.

Pasos a seguir al ensamblar un PC clénico

Como metodologia para ensamblar un PC, partiendo de cero y de que tenemos ya el
monitor, teclado y ratén de otro PC,, se podria seguir como pauta, la siguiente:

1.

Comprar la placa base (motherboard), que vendra con su manual y CD/DVD
conteniendo los drivers/manuales y chapa trasera ATX. A la vez, comprar el
microprocesador (con su ventilador), la memoria RAM vy el disco duro vy
grabadora/lectora de DVD.

Con la placa comprada, se comprara la caja ATX cuya fuente de
alimentacion se adapte a nuestra placa base. A veces se compra la caja antes
que la placa y no cabe dentro de la caja.

En un sitio en el que no haya electricidad estatica, desmontaremos la caja ATX
y comprobaremos que cabe la placa base y el resto de los mdédulos a instalar.
Desembalaremos de la bolsa antiestatica la placa base, a continuacion
montaremos el microprocesador, de momento sin ventilador; colocaremos la
placa en el interior de la caja y seguidamente la placa base la encajaremos sobre
los soportes. Si la placa se cimbrea, desmontar la placa base y montarla en
los agujeros que corresponda, una torreta de plastico. La placa debe
atornillarse fuertemente en el interior de la caja, de tal manera que empujando la
placa con la mano, no se doble, para que no haga cortorcircuito. A continuacion se
instalara el disipador, con pasta térmica para refrigerar el microprocesador,
después montaremos el ventilador y el/los médulos de memoria RAM.
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10.

Se montaran los led’s y pulsadores del frontal (led de disco duro, led de
encendido, pulsador ON/OFF, de reset). Podria haber problemas con los led’s,
pues si los montamos mal polarizados, no se encenderan nunca.

Se insertara, en los huecos que corresponda, el/los discos duros y la grabadora-
lectora de DVD. Se atornillaran con tornillos métricos y a continuacion se
conectaran los cables IDE o Serial ATA hacia los discos duros y el cable hacia la
disquetera, desde la placa base. Si los cables IDE se colocan al revés, al
encender el PC, veremos que el LED de acceso al disco duro permanece
encendido permanentemente. El pin 1 de los cables IDE viene pintado de color
rojo y en la placa base suele venir serigrafiado el 1, que indica donde conectar el
lado pintado del cable IDE.

Se conectaran los cables de alimentacién de la fuente de alimentacién sobre la
placa base. Los conectores de la placa base van montados en dos bloques,
que alimentan al microprocesador y a los periféricos. Si no se conecta uno de
ellos, LA PLACA BASE NO FUNCIONARA. Después montaremos los conectores
de alimentacién del/de los disco/s duro/s, de la grabadora/lectora de DVD y de la
disquetera.

Si la placa base no incorpora placa de video, procederemos a quitar una falsa
tapa trasera que corresponda al bus AGP o PCIl Express de nuestra tarjeta de
video. La insertamos y la atornillamos. Con esto ya tenemos nuestro PC casi
ensamblado, quedaria conectar el teclado, ratén y monitor para probar el PC
ensamblado.

Colocaremos los cables de alimentacién del PC en la fuente de alimentacion y en
el monitor y a continuacion, lo enchufaremos a la red. Pulsaremos el botén
ON/OFF del PC y, al menos, debera girar el ventilador; después escucharemos
unos pitidos de chequeo y en el monitor apareceran unos iconos indicando que el
PC esta arrancando normalmente. Si se escuchan varios pitidos
continuados indicara que hay errores en la placa montada.

Una vez ha arrancado el PC e iniciado el chequeo de dispositivos, pulsamos SUP
o DEL, segun esté el teclado en inglés o espanol. Entraremos en el menu del
SETUP. Ahi se configuraran los discos duros y lectores de DVD, opciones
avanzadas de arranque del PC, etc.

Una vez configurado el setup, se procedera a instalar el sistema operativo, tal y
como se describe mas adelante.
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Sistemas Operativos
Introduccion:

La idea de crear un sistema operativo surgié por los afios 50, cuando se
trabajaba con computadora por medio de operaciones siempre repetitivas, que podian
ser integradas y automatizadas en un programa. Se comenz6 asi a ver las tareas que
podian plasmarse en un programa, que se llamoé con el tiempo Sistema Operativo.

Una vez que se realizaron los primeros S.O., se vio que debido al alto coste de
los ordenadores, era necesario optimizar el uso de la CPU, de tal forma que, cuando no
estuviera “trabajando” (porque el proceso que estuviera realizando esté en la memoria,
en un dispositivo de Entrada/Salida, etc.), realizara otras funciones, surgiendo asi la
multiprogramacion, para aprovechar esos “tiempos muertos” y los escasos recursos
disponibles.

Posteriormente cuando se empezaron a fabricar Circuitos Integrados de alta
escala de integracion (L.S.l.), surge la idea de crear interfaces amigables, para facilitar
el uso de los ordenadores a todo el mundo como herramientas de trabajo. Se
popularizan asi los sistemas operativos basados en UNIX y surge MS-DOS.

Posteriormente, sobre los afios 90 con el auge de las redes de ordenadores,
surge la necesidad de S.O. en red y distribuidos. Comienzan a aparecer entonces los
problemas y soluciones para hacer convivir recursos residentes en ordenadores con
sistemas operativos diferentes (Unix, Linux, Mac, DR-DOS, MS-DOS, etc).

En definitiva, es la parte del Software que el ordenador necesita para gestionar el
correcto funcionamiento de todos los elementos que lo integran.Son un conjunto de
programas que permiten la comunicacion entre el ordenador o equipo y el usuario.

La funciones mas importantes que hace el sistema operativo son:

* Gestionar los recursos fisicos del ordenador.

* Administrar la memoria disponible en el ordenador.

* Proporcionar al usuario herramientas para controlar al ordenador y a su
periféricos.

* Realizar operaciones repetitivas de forma automatica.

CLASIFICACION DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

Los S.0. se pueden clasificar por su estructuray por los servicios.

Por su estructura, tendriamos S.O.

- Monoliticos, constituidos por un solo programa compuesto por rutinas
entrelazadas de tal forma que cada una puede llamar a cualquier otra. Estan hechos a
medida, de tal forma que estan optimizados para ser eficaces y rapidos de ejecucion y
gestién, pero carecen de flexibilidad ante la evolucion técnica.

- Jerarquicos, en los que una parte del sistema contenia subpartes,

organizandose en forma de niveles, perfectamente definidos y con un claro interface con
el resto de elementos, al objeto que cualquier cambio en un nivel no implicara cambiar el
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resto, pues el interfaz de comunicaciéon entre elementos era el mismo. Basicamente,
esta estructura de niveles seria:

- Gestion de CPU.

- Gestion de Entradas/Salidas.
- Gestién de memoria.

- Gestion de Informacion

Por encima de la capa de gestion de informacién, estaria el Intérprete de
comandos y las Aplicaciones de usuario.

- Maquina Virtual, son S.O. que presentan una interface a cada proceso,
mostrando una maquina que parece idéntica a la maquina subyacente. Su finalidad es
dar la sensacion de ser varias maquinas diferentes. Seria un ejemplo la maquina virtual
de Java.

- Cliente-Servidor es una configuracion que sirve para todo tipo de aplicaciones.
Se caracteriza por tener dos S.O. diferentes, uno instalado en la maquina cliente, de
mucho menor tamafio que el S.0. instalado en el equipo servidor, de tal manera que se
reducen los costes de los equipos cliente y se centraliza toda la informacion importante
en el servidor. Es la estructura que esta mas extendida hoy en dia.

Los S.O. por los servicios que prestan, tendriamos:

- Monousuarios: DOS, W95, W98
Por nimero de usuarios
Multiusuarios: Unix, Linux, W NT/2000 Server

Monotareas: MS-DOS, W95/W98
Por n° de tareas:

Multitarea: WNT/W2000/WinXP/WinVista
< Linux/Solaris/HP-UX

Uniproceso: DOS, W95, W98, OS/2
Por n° procesadores:
Simétrico
Multiproceso:
Asimétrico

- Monousuario:

Los sistemas operativos monousuarios son aquellos que por un S.O. sélo
puede haber un Unico usuario de forma simultanea.

Como sistemas operativos monousuarios podriamos citar MS-DOS,
Windows 98, Windows Millenium.

- Multiusuario:
Los sistemas operativos Multiusuario son aquellos que por un S.O. puede

haber mas de un usuario sobre el mismo equipo a la vez.
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Entre los ejemplos de multiusuario podriamos citar el OS/2, Windows
NT,Windows 2000, Windows XP, HP-UX, Solaris, Linux en sus variantes,
etc.

« Atendiendo al nUmero de tareas simultaneas:

- Monotarea:
Son S.O. que no permiten realizar mas de un trabajo al mismo tiempo.
Un ejemplo es el MS-DOS, Windows 98, Windows Millenium.

- Multitarea:
Son aquellos que pueden realizar al mismo tiempo mas de un trabajo. Lo
que realmente realizan es compartir los ciclos de trabajo de la CPU entre
varias tareas, dedicando a cada tarea un tiempo del total. Ejemplo de
esto son el UNIX, LINUX, Windows NT 4.0, Windows 2000, Windows
XP, etc....

Se debe tener en cuenta que en un PC sdlo se pueden instalar S.O. compatibles
para CPU’s Intel o similares: asi, se puede instalar todas las versiones de Windows y de
Linux (Red Hat, Slackware, Debian, SuSe, Max, etc).

Sin embargo, el S.O. Unix en sus variantes Solaris y HP-UX, sélo se podian
instalar en servidores y workstation de Sun Microsystems y Hewlett-Packard, puesto que
s6lo funcionan con los microprocesadores desarrollados por y para estos
equipos. Los microprocesadores para estos equipos son microprocesadores con
reducido numero de instrucciones (RISC) en contraposicion con los de complejo nimero
de instrucciones (CISC) en cuyo grupo estarian los micros de Intel. Existen ya versiones
de Solaris 9 que se pueden instalar en micros x86, para quitar mercado a Microsoft.
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INSTALACION DEL SISTEMA OPERATIVO (DOS, W95/W98/NT/2000/XP/LINUX)

Cuando se instala en un ordenador uno/varios discos duros, una disquetera, hay
que proceder a instalar el S.0., el cual procedera a asignarles una letra a cada uno de
los dispositivos de almancenamiento instalados, que les identificara en el sistema
cuando el S.O. esté instalado. Asi, la letra A se asigna siempre a la disquetera de 1,44
Mbs y desde la C en adelante se utiliza para asignar los discos duros o particiones que
se hayan efectuado en los mismos, siendo el ultimo dispositivo normalmente el
lector/grabador de CD-ROM/DVD o el disco duro extraible (si existe).

Al instalar por primera vez en un ordenador el S.O., deberemos de tener
presente, desde donde vamos a instalarlo, si es desde disquete de arranque o desde
CD . Como se instale va a influir a la hora de configurar la BIOS.

Asi, si se instala desde un disco de arranque de 1,44 Mbits, o des de un CD/DVD
que requiere disco de arranque, se debera de configurar la BIOS, indicando que la
secuencia de arranque sea:

1° Disco A.
2° Lector/grabador de CD/DVD.
3° Disco duro.

A continuacion, se salvan los cambios efectuados en la BIOS, indicando
normalmente Guardar y Salir del Setup (Save&Exit Setup)::

Save & Exit Setup? Yes

Si el S.0. se va a instalar desde un CD/DVD, se debera de alterar la
secuencia de arranque de la BIOS, de forma que el primer dispositivo sea el lector
de CD/DVD, si la placa base lo permite:

1° CD/DVD.
2° Disco duro.
3° Disquete.

A continuacion, se salvan los cambios efectuados, indicando normalmente:
Save & Exit Setup? Yes

Cuando se vaya a reiniciar el ordenador con estos cambios, se debera de
introducir el disquete o CD de arranque antes de reiniciar y a continuacién, seguir las
indicaciones que nos de el proceso de arranque.

Si queremos realizar el particionado del Disco Duro (hacer varios “Discos Duros”
dentro del disco instalado), deberemos utilizar un disco de arranque con los comandos
FDISK y FORMAT anadidos al disco de arranque. Asi, arrancariamos el ordenador con
el Disco de arranque y procederiamos a particionar el Disco Duro .

Existen otros comandos, no DOS para particionar un disco duro: por ejemplo, si
utilizamos LINUX, podemos utilizar el comando FIPS que nos va a realizar un
particionado del disco duro, igual de bueno que el que haria MS-DOS, pero adaptandolo
a LINUX.
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Normalmente, cuando se vaya a iniciar la instalacion, nos pedira que tengamos
particionado y formateado el Disco Duro, y en algunos S.O. nos dice si queremos hacer
el formateado en ese momento, automatizando el proceso.

Nota: cuando el S.O. realiza el particionado/formateado del disco duro, sélo suele hacer
una particion, que si queremos modificar posteriormente, borraria todos los datos grabados en el
Disco Duro.

Una vez que ya tenemos realizadas las particiones del/de los discos duros, sea
con el comando/instruccion que sea, se debera proceder a formatearlas para que
puedan ser posteriormente utilizables por el S.O que vayamos a instalar.

PARTICIONADO DEL DISCO DURO

La finalidad de particionar un Disco Duro es sencilla: adaptar el tamafio del disco
duro a las necesidades del usuario, (en el caso de un usuario experto), por medio del
comando FDISK, lee el tamafio del disco, mira si esta particionado, qué tipo de
particiones tiene y si es posible modificarlas.

En el caso de un usuario normal, en la mayoria de los casos, cuando inserte el CD/DVD
de instalacion del S.O., éste le va a preguntar qué hacer: si quiere crear una particion o
realizar varias particiones del disco/s duro/s; normalmente se debera de elegir la opcion
guiada proporcionada por el proceso de instalacion del S.0.

Este proceso de particionado, se debe de llevar a cabo en todos los discos duros
que tengamos, para que luego sean reconocidos por el S.O. instalado. Ojo: un Disco
particionado y formateado con FAT32 no sera reconocido mas que con W98; si es
formateado con NTFS no sera reconocido por W95/98, pero si por W2000 y XP.

Para realizar la particion de un disco duro, una vez que se ha configurado la
BIOS para que arranque desde disquete o CD/DVD (segun el dispositivo de arranque
que utilicemos), nos aparecera el PROMPT del DOS, tecleando entonces:

C:> fdisk
Nos aparecera la pantalla:

& MS-DOS - FDISK

Su PC tiene un disco mayor que 512 MB. Esta versidn de Windows incluye
compatibilidad mejorada con discos grandes, lo que permite un usoe mas
eficiente del espacio libre en unidades de gran tamaio vy el que los disces
de mis de ? GB sean formateados como una idnica unidad.

IMPORTANTE: s1 activa la compatibilidad con discos grandes y crea nuevas
unidades en este disco, no podrd temer acceso a las nuevas unidades uwsando
otros sistemas operativos, incluyendo algunas versiones de Windows %5 v
versions anteriores de Windows v MS-DOS. fdemas, utilidades de disco que
utilidades de disco que no fueron diseiadas para FAT32 no podran trabajar con
este disco. 51 necesita tener acceso a este disco con otros sistemas
operativos o con utilidades de disco antiguas, no la active.

tDesea activar la compatibilidad con disces grandes (5/7H)

Entrada no valida, escriba $-H.
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A continuacién, indicaremos que queremos activar la compatibilidad de discos de
mas de 512 Mbytes y se nos desplegara el menu principal de particionado de discos de
FDISK:

Ba B |§% EE
R N I R R TR - RN R IS T

3
Hicrosoft Windows 98

Programa de instalacidn de disco duro

(C)Copyright Microsoft Corp. 1983 - 1998

Opciones de FODISK

Unidad actual de disco dure: 1
Elija una de las siguientes opciones:
1. Crear una particidn o _una unidad légica de DOS

2. Establecer la particidon activa
3. Eliminar una particidén o unidad légica de DOS

%. Mostrar informacidn sobre la particidn
%. Cambiar la unidad actual de disco dure

Escriba el nimero de su eleccion: [1]

Presione Esc para salir de FDISKE

Desde este menu procederemos antes de realizar ninguna particion, a
verificar la/las particiones existentes en el disco duro, pulsando la opcion 4 Mostrar
informacion sobre la particion. Asi podremos comprobar cuantas particiones tiene
nuestro disco duro.

Sélo puede haber una particién primaria y una particion extendida (que puede
contener varias “unidades légicas”).

e B | G 5
RN - R R R TR I EN - R EEN Rt Oy, | G
. . . . . . . . . . T

Mostrar informacidén de la particidn

Unidad actuwal de disco dure:z 1

Particidn Estado Tipo Etiqueta vol. HB Sistema
C: 1 ] PR

1 00§ 33142  FAT32
2 EXT DOS 5020

Espacio total en disco: 38162 MBE (1 MB = 1048576 bytes)

La particiin extendida contiene unidades ldégicas de DOS.
éDesea ver la informacidon de la unidad légica (55H)

Presione Esc para volver a las opciones de FDISK

Si se quieren crear por ejemplo, en un disco duro nuevo de 60 Gbytes, (una vez
que hemos arrancado el PC con un disco de arranque y ejecutado FDISK), tres
particiones, una para el sistema operativo, otra para las aplicaciones ofimaticas y otras
para los ficheros personales, el proceso seria el siguiente:
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1°. Creariamos una particion primaria de DOS, a la que asignariamos el tamafio que
vaya a tener el S.O. y sus ficheros adicionales; con 20 Gbytes p. ej. seria mas que
suficiente.

2°. A continuacion creariamos una particion extendida de DOS, con 60 Gbytes. Una vez
creada dicha particion, creariamos dos unidades légicas de 30 Gbytes cada una de
éllas.

3°. Una vez verificado el estado de las particiones con Mostrar informacién sobre
la particion, procederiamos a establecer la particion activa al objeto de que cuando
arranque el PC desde el disco duro, saber desde donde debe arrancar. Ahi es donde se
debe de instalar el sistema operativo.

DOS - FDISK

Mostrar informacidén de la particién

Unidad actual de disco duro: 1

Particion Estade Tipo Etiqueta wol. HB Sistema
c: 1 f PRI DOS 33142 FAT32
s0z20

2 EXT DOS

Espacio total en disco: 38162 MB (1 MB = 1048576 bytes)

La particidn extendida contiene unidades liégicas de DOS.
tDesea ver la informacidn de la unidad légica (S/H)

Presione Esc para vwolver a las opciones de FDISE

Con este proceso completado, tendriamos ya claramente particionado el disco
duro, con lo cual se podria proceder a instalar ya el Sistema Operativo.

Una vez definidas por el usuario (en el caso de Windows 95, 98 y NT) por medio
del comando FDISK, es necesario proceder a formatear dichas particiones, para que
puedan ser leidas correctamente por el S.0. Esta fase se realizara después de definir
las particiones y las unidades légicas asociadas.

Este proceso se lleva a cabo por medio del comando FORMAT, que deberemos de
tenerlo disponible en el disco de arranque que hallamos utilizado para realizar el
particionado del disco duro o en un lugar accesible. Se deberia entonces de escribir el
comando FORMAT seguido de la particion que queramos formatear.

A:> format C: siendo C la letra asignada a la particion a formatear (podemos
tener la C, D, E, F, G, etc. segun las particiones que hallamos
creado en el/los disco/s duro/s).

Con el comando FORMAT el sistema de archivos que se crea en la particion asi

formateada es del tipo FAT, que sera reconocida por todos los S.O. sin ningun
problema.
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Una vez que hallamos realizado el formateado del disco duro o al menos de la
particion sobre la cual se vaya a instalar el S.O., procederemos a su instalacion,
haciendo para éllo lo siguiente:

1°. — Desde el prompt del DOS, una vez realizado el formateado desde el disco A,
irlamos al CD-ROM/DVD en donde habremos insertado el disco de instalacion del S.O.
(no sirve un S.0O. de actualizacion, OJO).

2°.- Una vez localizada la letra asignada al CD/DVD (normalmente, si hacemos por
ejemplo tres particiones, tendremos disquetera A, discos C, Dy E y CD/DVD la F),
leeremos el directorio del disco con:

F:\> dir Asi leeremos el contenido del CD/DVD.

Deberemos de encontrar un fichero del tipo:  install.exe instalar.exe setup.exe
Con este fichero ejecutable localizado, bastaria con escribir:

F:\> instalar.exe (o install.exe, setup.exe, segun el idioma del programa).

A partir de ese momento se iniciaria la fase de instalacion del S.O. Normalmente, toda la
fase de instalacion suele ser guiada, con lo cual no habra ningun problema durante la
fase de instalacion salvo que queramos configurar alguna opcién especial. Toda la fase
de instalacion es recomendable que se realice en formato de archivos FAT o en el peor
de los casos en formato NTFS, en ningun caso FAT32 como recomienda W98.

Formato del Sistema de Archivos

Ha habido desde los origenes de la informatica diferentes sistemas de archivo,
pero los que verdaderamente se utilizan hoy en dia en entorno Windows son tres: FAT,
FAT32 y NTFS. En entorno Unix hay otros formatos diferentes, pero reconocen los de
Windows.

FAT o File Allocation Table es un sistema de archivos que soporta nombres de archivos
largos, no distingue entre mayusculas ni mindsculas, el tamafio max. de un archivo es
de 4 Gbytes y es accesible desde Windows 2000, NTFS, DOS, 0S/2 y UNIX. No
puede utilizar los caracteres: "\ /[ ]:;|=, " * ?. Una ventaja que tiene es que es muy
eficiente con particiones de menos de 200 Mbytes.

Su principal ventaja es que si una particion de inicio es del tipo FAT permite al
usario/administrador tener acceso al disco en caso de un fallo en el inicio del
sistema. Si falla el inicio y la particion tiene formato FAT, se puede acceder al
disco duro con cualquier disco de inicio de DOS 5.0 o superior, y desde Windows
95.

Su principal inconveniente es que no soporta la seguridad de archivos y
directorios, amén de que con discos de 9 Gbytes o superior es muy ineficiente.
Adicionalmente, cuando los archivos estan muy fragmentados en el disco, resulta muy
ineficiente a la hora de recuperar los distintos fragmentos de los archivos.

FAT 32 fue disefiado para soportar el sistema operativo Windows 98, con la
finalidad de brindar soporte mejorado a aplicaciones de 32 bits y actuar como puente
entre los sitemas operativos Windows 95 y Windows NT. Desgraciadamente ni MS-
DOS ni Windows 95/NT/2000/XP pueden leer FAT 32 o NTFS.
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NTFS (New Technology File System) soporta seguridad de archivos y directorios,
de tal manera que a cada uno de éllos se le asigna un "propietario" del fichero o
directorio y se establecen una serie de permisos de lectura/escritura/ejecucion. Sélo los
usuarios que hayan sido validados por el Administrador, podran acceder a los
mismos, de acuerdo a estas reglas de acceso establecidas.

NTFS es el sistema de archivos que se recomienda cuando se tienen varios
usuarios accediendo a un ordenador; se establece un usuario con privilegios de
Administrador y el resto de los usuarios (salvo que existan operadores de copia y otros
administradores secundarios), serian usuarios sin privilegios, con lo cual no podrian
inicialmente realizar operaciones destructivas del S.O.

El sistema de archivos NTFS se puede instalar en Windows NT/2000/XP, siendo
necesario para éllo realizar la conversion del sistema de archivos FAT a NTFS, por
medio del comando CONVERT desde una ventana de DOS o desde el Simbolo del
sistema:

C:> WINNT\system32\convert xxxxxxxx indicariamos la particion a convertir
aNTFS

Durante este proceso de conversion, lo que se hace es reservar un espacio de
la cabecera de cada fichero para “etiquetar” cada archivo con su “propietario” y los
“privilegios” o “derechos” de los usuarios sobre cada archivo: si pueden leer, escribir o
ejecutar los ficheros que no sean suyos.

Asi, si un usuario crea un fichero tipo “doc”, cualquier usuario podria leerlo, pero

no podria borrarlo ni modificarlo si el usuario que lo creé establecié directivas de
seguridad sobre dicho fichero.
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Sistema operativo MS-DOS

Dentro de lo que se va a explicar de aqui en adelante, nos vamos a centrar en
MS-DOS, que es el primero que surgio y que facilita su comprension el entender todos
los demas S.0., aunque varie la gestion de procesos, de dispositivos, etc.

Aunque pueda parecer que DOS es un Sistema Operativo totalmente obsoleto,
que realmente lo es, aun hoy en dia se utiliza es en aplicaciones para las que ya no hay
soporte del fabricante de software y realizan tareas criticas, su estudio se fundamenta
en otro hecho basico:

Muchos de los comandos que se utilizaban en DOS, se siguen utilizando en
Windows 2000, Windows XP, Solaris, HP-UX, con otras denominaciones,
realizando las mismas o similares funciones, pero precisamente por éllo es necesario
conocer este sistema operativo. Se trabaja con éllos en forma de comando y no en
forma grafica porque su funcionamiento es bastante mas fiable y estable que si se
ejecutan en modo grafico con ventanas. De hecho, muchas de las opciones/menus
de recuperacion de todos los S.O. se inician en modo texto, ya sea Windows, Unix o
Linux.

Sucede que en muchas ocasiones, el entorno grafico no permite ejecutar
determinadas instrucciones de modificacién/actualizacién de ficheros por falta de
permisos, que han sido borrados, alterados, etc., y por medio de los comandos de DOS,
si es posible llevar a cabo estas tareas. También cuando un ordenador se queda
colgado con Windows NT, 2000, XP y es imposible recuperar la configuracion,
posiblemente con unos cuantos comandos de DOS o un disco de inicio de DOS, sera
posible recuperar la informacion.

Su utilizacion se sigue efectuando cuando, por ejemplo, queremos realizar el
formateado de un disco duro, que con otras herramientas resulta imposible. Sin
embargo, con el comando fdisk, seguido a posteriori del comando format, es posible
particionar un disco duro, que de otra forma resultaria imposible.

Si estamos conectados en una red LAN, un comando util para ver conectividad
con otros equipos informaticos es el ping, que permite monitorizar la conectividad entre
equipos de una red.

Otro comando utilizado / utilizable seria p. ej. tracert que nos va a permitir
monitorizar los saltos a través de una red hasta alcanzar el destino final los paquetes de
datos.

También es necesario, en la configuracion de los equipos informaticos conocer
las rutas de interconexion con la red LAN, utilizando para éllo routeprint, que no se
pueden visualizar mas claramente.

También es util el comando ipconfig/all que nos va a permitir identificar los
dispositivos de red que tenemos instalados en nuestro equipo y las direcciones IP de
origen y destino.

Todos éstos comandos estan disponibles en las ventanas de DOS de Windows
98, NT 4.0, 2000 y XP, correspondiendo a lo que deberia haber sido MS-DOS 7.0.
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Podriamos seguir con mas comandos, pero es mejor analizar todos los que hay y

profundizar en aquellos realmente importantes.

Asi, las 6érdenes mas usuales que nos vamos a encontrar en MS-DOS, van a ser

los siguientes:

Cls

Ver
Date
Time
Label
Vol

Tree

Dir
more
md/mkdir
cd

RD
Type
Prompt
Mode
Rename

Move
Copy
Comp
Xcopy
Diskcopy
Discomp
Del
Undelete
Deltree
Format
Keybxx
Chkdsk
Path
Print
Attrib

Los comandos de procesamiento por lotes serian los siguientes:

Call
Echo
Goto
Pause

Choice
For

If

Rem

Sistemas Electronicos de Informacion 40



Secuencia de arranque en S.0. DOS:

Lo primero que hace el ordenador al encenderse (al pulsar el pulsador de
ON/OFF) es leer en la memoria EEPROM del equipo, donde estan almacenadas la
configuracion (BIOS) y la secuencia de arranque (Boot).

La BIOS tiene un programa donde esta un conjunto reducido de instrucciones
para inicializar la CPU, la configuracion hardware instalada y ejecuta un programa que
hace un chequeo de todo éllo.

ElI BOOT carga el sistema operativo en la memoria RAM y ejecuta los siguientes
programas por este orden: CONFIG.SYS, COMMAND.COM y AUTOEXEC.BAT.

CONFIG.SYS: fichero modificable por el usuario, que permite modificar el
entorno de trabajo (disposicion de teclado, tipo de pantalla, etc), mediante un conjunto
de ordenes.

COMMAND.COM: carga en memoria RAM las 6rdenes internas del S.O. y actua
como intérprete de las mismas.

AUTOEXEC.BAT: fichero modificable por el usuario. Es un fichero de proceso
por lotes (BATCH) y permite al usuario establecer condiciones iniciales de trabajo
(programa a iniciar en 1" lugar, tipo de teclado, entorno gréfico a inicializar).

Todos estos pasos de secuencia de arranque, ya no son validos cuando
hablamos de Windows NT 4.0, Windows 2000 y Windows XP, ya que el kernel de dichos
S.0. se basa en Unix y no utiliza ninguno de estos ficheros.

En Windows 95 y Windows 98 son también importantes dos ficheros:

- Win.ini fichero que contiene la configuracion del PC y periféricos, idioma,
programas instalados, etc.
- System.ini fichero que contiene los drivers de todos los dispositivos que se

inicializan durante el arranque del PC

Nombre de los ficheros:

El nombre completo de un fichero esta compuesto por el nombre y la extension
separados por un punto. Ejemplo

NOMBRE.Extensién
El NOMBRE esta compuesto como maximo por 8 caracteres alfanuméricos
cualesquiera, (excepto "espacio" ,"." "," ,":" ,";").
La Extension esta compuesta por 3 caracteres alfanuméricos igual que antes.
Segun la extensién de los ficheros estos suelen ser de un tipo determinado. Los
mAas comunes son:

- EXE , COM, BAT: ejecutables.
- SYS: sistema.
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- DBF, TXT, DAT, DOC, MDB, JPG.

Con los S.O0. W2000/XP es posible poner extensiones con mas de fres
caracteres y nombres largos, desapareciendo asi las limitaciones de DOS.

Directorios y subdirectorios:

Una vez que tenemos formateado un disco duro, se procede a instalar el Sistema
Operativo o a guardar en él la informacién. Pero dicha informacion se debe de
estructurar de alguna manera. Se recurre para éllo a la utilizacion de directorios y
subdirectorios.

Los directorios son cada una de las ramas que se tienen en la estructura
jerarquica de arbol en que se ordena el contenido de un disco. El directorio raiz es el
principal y es el inicial del cual se parte y que tiene el mismo nombre que la unidad. Los
subdirectorios son ramificaciones dentro de los directorios.

C:\>dir

El volumen de la unidad C no tiene etiqueta.

El numero de serie del volumen es: DC74-093A
Directorio de C:\

30/10/2004 13:01 <DIR> Archivos de programa

23/10/2004 14:48 0 AUTOEXEC.BAT
23/10/2004 14:48 0 CONFIG.SYS
24/10/2004 12:12 25 csb.log

23/10/2004 15:37 <DIR> cyberlink
23/10/2004 14:58 <DIR> Documents and Settings
23/10/2004 15:30 <DIR> officexp
30/10/2004 16:44 <DIR> scanner
30/10/2004 13:26 <DIR> temp
06/11/2004 10:18 <DIR> WINNT
3 archivos 25 bytes
7 dirs 785.516.544 bytes libres

A la hora de trabajar con un archivo que se encuentre en un subdirectorio
determinado o con el mismo directorio, hay que indicarle al ordenador la unidad (o
directorio raiz, si no estamos en el mismo ) y el camino, siendo este ultimo el directorio o
directorios donde se encuentre, de la siguiente manera y con los caracteres que se
indican:

A\TRABAJO\APUNTES
siendo:
A: el directorio raiz o unidad
TRABAJO\APUNTES los directorios de trabajo, primero TRABAJO y
segundo APUNTES, unidos por el signo \ sin
espacios entre los nombres, al igual que entre la
unidad y el primer directorio.
Asteriscos:
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El asterisco es un caracter que se utiliza para trabajar con un grupo de archivos o
directorios del cual conocemos solo una parte de la informacion, p. ej. el nombre pero no
la extension o al revés.

El * sustituye a un conjunto de caracteres.
El ? sustituye a un solo caracter.

Ordenes de MS-DOS ver 6.2

Existen dos tipos de ordenes:

- Internas: que se cargan en al memoria RAM al encender el ordenador y
permanecen en ella hasta que se apague.

- Externas: se cargan en la memoria cada vez que se necesitan y se
descargan cuando no lo hacen.

En definitiva las internas se pueden ejecutar desde cualquier directorio o
subdirectorio y las externas se deben ejecutar desde el directorio donde estén.

CLS: Clear Screen

Propésito:  Borrar la pantalla y dejar el cursor en la parte superior izquierda de ésta.
Sintaxis: CLS

VER: Version

Propésito:  Visualizar el sistema operativo con el que se esta trabajando y su version.
Sintaxis: VER

DATE: Fecha
Propésito: Visualizar o modificar la fecha que tiene el sistema.
Sintaxis:
DATE

DATE [DD-MM-AA]
Observaciones: El comando "COUNTRY" tiene la posibilidad de modificar el
formato en el que se presenta la fecha, dentro del archivo "CONFIG.SYS".
TIME: Hora
Propésito:  Visualizar o modificar la hora conocida por el sistema.
Sintaxis:

TIME

TIME [horas:minutos:[segundos.[centésimas]]]
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LABEL:Etiqueta o nombre

Propésito: Crea, cambia o elimina la etiqueta (nombre) del volumen del disco.
Sintaxis: LABEL [unidad:][etiqueta]

VOL.:

Propésito: Muestra la etiqueta de volumen y nimero de serie del disco, si existen.
Sintaxis: VOL [unidad:]

TREE: Arbol

Propésito:  Muestra estructura grafica del directorio de unidad o ruta.
Sintaxis: TREE [unidad:][ruta] [/F] [/A]
Parametros:

/F Muestra los nombres de archivos en cada directorio.

/A Usa ASCII en lugar de caracteres extendidos.

DIR:

Propésito: Hacer un listado de los archivos y subdirectorios encontrados en el directorio
actual. EI comando DIR muestra el nombre, la fecha y hora de creacion y el
tamafio en bytes de cada archivo, asi como la cantidad de espacio vacio
que queda en el disco

El DOS recuerda qué directorio es el actual. Cuando se arranca el
ordenador el directorio actual por defecto es el raiz, hasta que se cambia
con el comando CD.

Sintaxis:

DIR [unidad:][ruta][archivo] [/P] [/W] [/A[[:]indicadores]] [/O[[:]Jorden]][/S] [/B] [/L] [/C[H]]
[unidad:][ruta][archivo] Especifica unidad, directorio, y/o los archivos a listar.

/P Realiza una pausa después de cada pantalla de informacion.
W Utiliza un formato de lista ancha.
/A Muestra archivos con indicadores especificados.
indicador
D Directorio
R Archivo sélo-lectura
H Archivo oculto
S Archivo sistema
A Archivo lectura/escritura - Prefijo "no"
/0 Ordena la lista de archivos segun el orden especificado.
orden
N Nombre (alfabético)
S Tamafio (1ro el mas corto)
E Extension (alfabético)
D Fechay hora (1ro el mas reciente)
G Agrupar directorios 1ro - Prefijo para invertir el orden
C Por razén de compresion (1ro el mas corto)
IS Muestra los archivos del directorio y de sus subdirectorios.
/B Usa formato simple (sin encabezados o sumarios).
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/L Usa minusculas.
/C[H] Muestra razén de compresion.
/ICH usa tamafio asignado del anfitrién.

MORE: Mas
Propésito: Muestra informacién de salida pantalla por pantalla.
Sintaxis:

MORE < [unidad:][camino] archivo

nombre orden | MORE

MKDIR o MD: Make Directory

Propésito: Crear un subdirectorio con dependencia del directorio principal o de toro
subdirectorio. Toda unidad de disco parte del directorio principal o raiz. El
usuario puede crear todos los subdirectorios que precise, con la Unica
limitacion de la capacidad del disco.

Sintaxis:

MKDIR [x:] [camino] nombre-subdirectorio

MD [x:] [camino] nombre-subdirectorio

CHDIR o CD: Change Directory

Proposito: Cambiar o visualizar el camino del directorio actual.
Sintaxis:
CHDIR [x:] [camino]
CD [x:] [camino]
CD\
Parametros:
[x:] [camino] - especifica la ruta del nuevo directorio. Esta expresién puede
ocupar como maximo 64 caracteres.

CD\ - Sale de todos los directorios hasta quedarse en el directorio raiz.

RMDIR o RD: Remove Directory

Propésito: Eliminar un subdirectorio.
Sintaxis:
RMDIR [x:] [camino] nombre-subdirectorio

RD [x:] [camino] nombre-subdirectorio
Observaciones:

El directorio debe estar completamente vaco antes de poderlo eliminar, con
excepcion de las entradas "."y "..".
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TYPE:

Propésito:  Mostrar el contenido del archivo especificado en el dispositivo de salida.
Sintaxis: TYPE narchivo.ext
Observaciones:

Los archivos con contenido ASCII pueden ser visualizados, mientras que los
programas ejecutables suelen ser ilegibles, debido a la presencia de caracteres de
control.

PROMPT:

A.- Propésito: Modificar el indicador del sistema.
Sintaxis:
PROMPT [$car]
Parametros:
$ - No sale nada por pantalla.
t - La hora.
d - La fecha.
p - Unidad y directorio actual.
v - El numero de version.
n - La unidad asumida por omision.
g - El caracter ">".
| - El caracter "<".
b - El caracter "|".
q - El caracter "=".
h - Retroceso de un caracter.
_ - Linea siguiente.
e - Ver ANSI.SYS/?

B.- Propésito: El modo de graficos cambia los colores y atributos del texto (como por
ejemplo negrita y subrayado) presentados en la pantalla.

Sintaxis:
PROMPT $e[x1;x2;x3m

x1: Atributos de texto

Todos los atributos inhabilitados

Negrita habilitada

Caracter de subrayado (s6lo en monitores monocromos)
Intermitencia habilitada

Video inverso habilitado

Oculto habilitado

oONOTh~ 0O

x2: Colores del primer plano

30 Negro
31 Rojo

32 Verde
33  Amarillo
34 Azul

35 Magenta
36 Cian

37 Blanco

x3: Colores del segundo plano
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40 Negro

41 Rojo

42 Verde
43 Amairillo
44  Azul

45 Magenta
46 Cian

47 Blanco

MODE:

Propésito: Adaptar el ordenador con los periféricos.
Sintaxis:
MODE LPT#[:][n][,]m]

MODE [n1],[m1]

Parametros:
#-es 1,203 (numero de la impresora).
n - es 80 o 132 (caracteres por linea).
m - es 6 0 8 (lineas por pulgada vertical).
n1 - es 40 o 80 (caracteres por linea en pantalla).
m1 - es 25 0 43 0 50 (lineas en pantalla).

RENAME:
Propésito:  Modificar el nombre de un archivo.
Sintaxis: RENAME [x:] [camino] archivo1 archivo2
REN [x:] [camino] archivo1 archivo2

Observe que no podra especificar nueva unidad o ruta para el archivo destino.

Use MOVE para renombrar directorios o0 mover archivos de un directorio a otro.

MOVE:
Propésito:  Mover archivos y renombrar archivos y directorios.

Sintaxis:
Para mover uno o mas archivos:

MOVE [/Y | /-Y] [unidad:][ruta]archivo1][,...] destino

Para renombrar un directorio:

MOVE [/Y | /-Y] [unidad:][ruta]dir1 dir2

Parametros:
[unidad:][ruta]archivo1 Especifica la ubicacion y el nombre del archivo o archivos
gue desee mover.
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destino Especifica la nueva ubicacién del archivo. El destino puede consistir
de una letra de unidad y dos puntos, un nombre de directorio 0 una
combinacién. Si mueve solo un archivo, podra incluir ademas un
nombre de archivo si desea renombrar el archivo al verlo.

[unidad:][ruta]dirt  Especifica el directorio que desea renombrar.

dir2 Especifica el nuevo nombre del directorio.
Y Suprime el aviso de confirmacion al crear directorios o al sobrescribir el
destino.
1Y Fuerza el aviso de confirmacion al crear un directorio o al sobrescribir el
destino.
COPY:

Propésito: Copiar uno o0 mas archivos entre unidades o subdirectorios, con el mismo
nombre o distinto.
Sintaxis: COPY [x:] [camino] narchivo [.ext] [x:] [camino] narchivo [.ext] [/V]

Parametros:
El primer nombre de archivo es el archivo fuente y el segundo destino.

IV - el DOS verificara los sectores grabados en el disco destino.

COMP:

Propésito:  Compara el contenido de dos o dos conjuntos de archivos.
Sintaxis: COMP [data1] [data2] [/D] [/A] [/L] [/[N= numerq] [/C]
Parametros:
data1, data2 Especifica lugar y nombre de los ficheros o conjuntos de ficheros
a comparar.
/D - Muestra diferencias en formato decimal.
/A - Muestra las diferencias de caracteres ASCII.
/L - Muestra los numeros de las diferencias.
/N=numero - Compara sélo los nimeros de lineas especificadas.
/C - Ignora la diferencias entre mayusculas y minusculas.

XCOPY:

Proposito: Copia archivos (excepto los ocultos y de sistema) y directorios,
incluyendo los subdirectorios. Este comando le permite copiar todos los
archivos de un directorio, incluyendo los de sus subdirectorios.

Sintaxis: XCOPY origen [destino] [/A|/M] [/D:fecha] [/P] [/S[/E]] [/V] [/W]
Parametros
origen
Especifica la posicion y los nombres de los archivos que se copiaran. Origen
debera incluir ya sea una unidad o una ruta de acceso.
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destino
Especifica el destino para los archivos que se copiaran. Destino podra incluir
una letra de unidad y dos puntos, un nombre de directorio, un nombre de
archivo o una combinacion de éstos.

Modificadores

IA

M

Copia sélo los archivos de origen que tengan establecidos indicadores de
lectura/escritura. Este modificador no cambiara el indicador de
lectura/escritura de origen. Para obtener informacion sobre la manera de
establecer el indicador de lectura/escritura, consulte el comando ATTRIB.

Copia los archivos de origen que tengan establecidos indicadores de
lectura/escritura. A diferencia del modificador /A, el modificador /M
desactivara los indicadores de lectura/escritura en los archivos especificados
en origen. Para obtener informacion sobre la manera de establecer el
indicador de lectura/escritura, consulta el comando "ATTRIB".

/D:fecha

/P

/S

/E

Copia sélo archivos de origen que hayan sido modificados en o después de
la fecha especificada. Observe que el formato de fecha dependera de la
configuracion para el comando COUNTRY que utilice.

Solicita que confirme si desea crear cada archivo de destino.

Copia directorios y subdirectorios, a menos que estén vacios. Si se omite
dicho modificador, XCOPY funcionara dentro de un solo directorio.

Copia cualquier subdirectorio, aun cuando esté vacio. Debera utilizar el
modificador /S con este modificador.

Comprueba cada archivo al escribirlo en el archivo de destino a fin de
asegurarse de que los archivos de destino y de origen sean idénticos.

Presenta el siguiente mensaje y efectia una pausa en espera de su
respuesta antes de comenzar a copiar archivos:

DISKCOPY:

Propésito: Duplicar discos.
Sintaxis: DISKCOPY [x:(fuente)] [x:(destino)]

Observaciones:

Esta orden puede funcionar utilizando dos disqueteras o solamente una.
Prepara automaticamente, a la vez que copia, y disco que no este formateado.

DISKCOMP:
Propésito: Compara el contenido de dos disquetes.
Sintaxis: DISKCOMP [unidad1:[unidad2:]] [/1] [/8]
Parametros:

/1 - Compara solo la cara 1 de cada disco.
/8 - Compara solo los ocho primeros sectores de cada pista.
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DEL o ERASE: Delete

Proposito: Eliminar archivos del disco duro o del disco.
Sintaxis: DEL [x:] [camino] narchivo [.ext]

UNDELETE:Recupera

Propésito:  Restablece archivos eliminados previamente por el comando DEL.
Sintaxis: UNDELETE [x:] [camino] narchivo [.ext] [[DOS] [/LIST] [/ALL]
Parametros:

/LIST - lista los archivos eliminado disponibles a recuperar.

/ALL - Restablece archivos especificados sin confirmacion.

/DOS - usa solo el directorio del MS DOS.

DELTREE: Borra arbol/directorio

Propésito:  Elimina un directorio y todos los archivos que contenga.
Sintaxis: DELTREE [/Y] [unidad:][ruta]
Parametros:

/Y - Suprime la solicitud de confirmacion.

[unidad:][ruta] - Especifica el subdirectorio a borrar.
Nota:

Use DELTREE con precaucion. Todo archivo y subdirectorio dentro del que borre

se eliminaran.

FORMAT:

Propésito: Da formato a un disco para uso con sistema de archivos FAT.
Sintaxis:

FORMAT unidad: [/V[:etiqueta]] [/Q] [/V] [F:tamafio] [/B][/S]

FORMAT unidad: [/V[:etiqueta]] [/Q] [/V] [T:pistas/N:sectores] [/B] [/S]
FORMAT unidad: [/V[:etiqueta]] [/Q] [/V] [/1] [/4] [/B][/S]
FORMAT unidad: [/Q] [/V] [/1][/4] [/8] [/B] [/S]

Parametros:
/V[.etiqueta] - Especifica la etiqueta del volumen.
/Q - Realiza formato rapido.
/U - Realiza formato incondicional.
/F:tamanio - Especifica tamano disquete al que se da formato (160, 180, 360, 720, 1.2,
1.44, 2.88).
/B - Asigna espacio en el disco con formato para archivos del sistema.
/S - Copias archivos del sistema.
[T: pistas - Especifica el n® de pistas por cara del disquete.
IN: sectores - Especifica el n° de sectores de un disquete.
/1 - Da formato a una cara.
/4 - Da formato a un disquete de 5 1/4 pulgada 360k en alta densidad.
/8 - Da formato a 8 sectores por pista.
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KEYBxx: Keyboard

Propésito: Sustituir el programa residente controlador del teclado por una version
apropiada a la nacionalidad del usuario.
Sintaxis: KEYBxx o KEYBxx E

Parametros:
XX - son iniciales de cada pais. "SP" son las de Espana.

E - especifica que el teclado es expandido.

Ejemplo: KEYBSP E

CHKDSK: Check Disk

Propésito:  Producir un informe del estado actual de la memoria RAM y del disco
consultado.
Sintaxis: CHKDSK [x:] [camino] [archivo.[ext]] [/F] [/V]

Observaciones:

Si CHKDSK encuentra en el disco unidades de asignacion perdidas (clusters), se
pueden recuperar los datos perdidos dentro de los archivos. Si se opta por recuperarlos
y se usa el parametro /F, el comando recupera en un archivo cada cadena de unidades
de asignacion perdidas. El nombre de este archivo aparece de la forma: FILEnnnn.CHK

nnnn - es un n°® secuencial que empieza por 0000

Estos archivos se crean en el directorio raiz. Al verificar si utiliza la opcién /V
aparecera en la pantalla el fichero con el que se esta.

PATH:

Propésito: Indica en qué directorios MS-DOS realizara la busqueda de archivos
ejecutables. MS-DOS utiliza el comando PATH para buscar archivos
ejecutables en los directorios que especifique. La ruta de busqueda
predeterminada es el directorio actual.

Sintaxis

PATH [[unidad:]ruta[;...]]

Para presentar la ruta de busqueda actual, utilice la siguiente sintaxis:
PATH

Para borrar la especificacion de cualquier ruta de busqueda, menos la predeterminada
(el directorio actual), utilice la siguiente sintaxis:

PATH ;

Parametros
[unidad:]ruta:
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Especifica la unidad, el directorio y los subdirectorios donde se realizara la
busqueda.

Cuando se utilice como parametro unico, borrara todas las rutas de busqueda
especificadas e indicara a MS-DOS que realice la busqueda solamente en el
directorio actual.

PRINT:

Propésito: Imprime un archivo de texto mientras usa otros comandos de MS-DOS. Este
comando le permite imprimir en segundo plano si dispone de un dispositivo
de salida conectado a un puerto en serie o en paralelo.

Sintaxis

PRINT [/D:dispositivo] [/Q:tamafioc] [/T] [[unidad:][rutalnombrearchivo] ...]]

Para instalar PRINT con los parametros predeterminados o presentar en la
pantalla el contenido de la cola de impresion sin afectar a la cola, utilice la sintaxis
siguiente:

PRINT
Parametro
[unidad:][rutalnombrearchivo

Especifica la posiciéon y nombre del archivo o grupo de archivos que seran

impresos. Se pueden incluir varios archivos (un maximo de 10) en una sola linea

de comandos.

/D:dispositivo
Especifica el nombre del dispositivo de impresion. Los valores validos para
puertos en paralelo son LPT1, LPT2 y LPT3. Los valores validos para puertos en
paralelo son COM1, COM2, COM3 y COM4. El valor predeterminado es LPT1,
también denominado PRN. El modificador /D debera preceder a cualquier
nombre de archivo que se utilice en la linea de comandos.

/Q:tamafioc
Especifica el numero de archivos permitidos en la cola de impresion. Los valores
para tamano deben estar entre 4 y 32. El valor predeterminado es 10.

IT
Elimina todos los archivos de la cola de impresion.

ATTRIB (Indicadores)

Propésito: Presenta o maodifica los indicadores de archivo. Este comando presenta,
establece o elimina los indicadores de solo-lectura, lectura/escritura, sistema y oculto
asignados a los archivos o directorios.
Sintaxis

ATTRIB [+R|-R][+A|-A][+S|-S][+H|-H][[unidad:][ruta]nombrearchivo] [/S]

Para presentar todos los indicadores de todos los archivos del directorio actual,
use la siguiente sintaxis:
ATTRIB
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Parametro
[unidad:][rutajnombrearchivo

Especifica la posicion y el nombre del archivo o los archivos que desee procesar.

Modificadores

+R
R
+A
-A
+S
-S
+H
-H
/S

Establece el indicador de archivo de solo-lectura.

Elimina el indicador de archivo de solo-lectura.

Establece el indicador de lectura/escritura.

Elimina el indicador de lectura/escritura.

Establece el archivo como un archivo de sistema.

Elimina el indicador de archivo de sistema.

Establece el archivo como un archivo oculto.

Elimina el indicador de archivo oculto.

Procesa archivos en el directorio actual y en todos sus subdirectorios.

Este comando es especialmente util cuando tenemos que modificar un archivo

oculto de sistema, para lo que deberemos de hacer que el archivo sea visible desde el
Prompt de DOS; a continuacion una vez editado/modificado, se procedera a anadirle los
atributos iniciales del archivo en cuestion.
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FILTROS Y REDIRECCIONES

REDIRECCION DE LA ENTRADA:

Para recibir la informacién de entrada desde un fichero, en lugar de tomarla del
teclado, utilizaremos el caracter <.

More<leeme.doc
Sort<nombres.txt
Find "In" < autoexec.bat

REDIRECCION DE LA SALIDA

Para enviar la salida de una orden a un fichero o dispositivo cualquiera, en lugar de
enviarla a la pantalla, utilizaremos el caracter >.

Dir /o > prn

Chkdsk c: »disco-c.txt

TUBERIAS Y FILTROS

Dir | sort

More < readme.txt

Tree c:\ | more

Find /i "doc" listado

Dir c:\*.doc /s | find "24/08/96"
Sort< listdir /+10

Sort <nombres >nombres.cla
Dir c:\*.doc /s | sort /+24

Dir c:\ | find "<DIR>" > subdirs.doc

Comandos de procesamiento por lotes

Un archivo o programa de procesamiento por lotes es un archivo de texto sin
formato que contiene uno o mas comandos de MS-DOS y que tiene asignado una
extension .BAT. Cuando escribe el nombre del programa de procesamiento por lotes en
la linea de comandos, las érdenes se ejecutan como un grupo.
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Cualquier comando de MS-DOS que use en el simbolo del sistema también
podra incluirse en un programa de procesamiento por lotes. Por lo tanto los estudiados
hasta ahora los podremos utilizar. (Dir, Tree, CD, MD, RD, Chkdsk, CLS, Copy, Xcopy,
Diskcopy, Comp, Diskcomp, Date, Time, Format, Keyb xx, Mode, More, Del, Deltree,
Path, Print, Prompt, Ren, Type, Ver, Attrib, Label).

Los siguientes comandos de MS-DOS estan disefiados especialmente para
programas de procesamiento por lotes:
Call, If, Choice, Pause, Echo, Rem, For, Shift, Goto,

Un archivo de procesamientos por lotes debera tener y se le debera asignar
siempre la extension "*.bat".

Para ejecutar un archivo de proceso por lotes, unicamente se escribira el
nombre del archivo, pero no la extensién.

Si presiona <CTRL + C> durante la ejecucion de un archivo de proceso por lotes,
MS-DOS le pedira que confirme la interrupcion.

Dentro de un archivo de procesos por lotes podra ejecutarse otro archivo del
mismo tipo como si fuera un comando.

CALL

Propésito: Llama a un programa de procesamiento por lotes desde otro sin detener
el funcionamiento del primer programa de procesamiento por lotes.

Sintaxis:
CALL [unidad:][ruta] nombrearchivo [parametros-lotes]

Parametros:

[unidad:][ruta] nombrearchivo
Especifica la posicion y el nombre del programa de procesamiento por lotes que
desee llamar. El nombre del archivo debera contener una extension .BAT.

parametros-lotes
Especifica cualquier informacion para la linea de comandos que el programa de
procesamiento por lotes requiera.

Puede crear un programa de procesamiento por lotes que se llame a si mismo,
pero necesitara incluir una condicién de salida. De lo contrario, podria crearse una
operacion de bucle infinita entre el programa de procesamiento por lotes padre y el
programa de procesamiento por lotes hijo.

CHOICE (Opcién)

Propésito: En un programa de procesamiento por lotes, solicita del usuario que realice
una seleccion. Realiza una solicitud y aguarda hasta que el usuario elija
entre un conjunto de teclas especifico. Sélo podra utilizar este comando en
programas de procesamiento por lotes.

Sintaxis:
CHOICE [/C[:]teclas] [/N] [/S] [/T[:]c,nn] [texto]
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Parametros:

texto
Especifica el texto que desea presentar antes del simbolo del sistema. Sdlo se
requieren comillas si incluye un caracter modificador (\) como parte del texto
antes del simbolo del sistema. Si no especifica texto, CHOICE sdlo presentara
un simbolo del sistema.

MODIFICADORES:

/C[:]teclas
Especifica las teclas permitidas en el simbolo del sistema. Al mostrarlas, dichas
teclas estaran separadas por comas, apareceran entre corchetes ([ ]) y estaran
seguidas de un signo de interrogacion. Si no especifica el modificador
/C,CHOICE usara SN como la opcién predeterminada. Los dos puntos (:) son
opcionales.

/N
Evita que CHOICE presente el simbolo del sistema. Sin embargo, aun se
presentara el texto especificado.

IS
Indica que CHOICE debera distinguir entre letras mayusculas y minusculas. Si
no se especifica el modificador /S, CHOICE aceptara tanto mayusculas como
minusculas para las teclas que el usuario especifique.

[T[:]e,nn

Causa que CHOICE haga una pausa durante el numero de segundos

especificado antes de revertir a una tecla especificada. Los valores del

modificador /T son los siguientes:

c
Especifica a qué caracter revertira después de haber transcurrido nn
segundos. El caracter debera encontrarse entre el conjunto de opciones
especificado por el modificador /C.

nn
Especifica el numero de segundos que debera pausar. Los valores
aceptables estan entre 0 y 99. Si se especifica 0, no se realizara la pausa
antes de revertir.

Nota:

La primera tecla que asigne devolvera un valor de 1, la segunda un valor de 2, la
tercera un valor de 3 y asi sucesivamente. Si el usuario presiona una tecla que no se
encuentre entre las teclas asignadas, CHOICE emitira un sonido de advertencia.

Cuando utilice parametros de ERRORLEVEL en un programa de procesamiento
por lotes, listelos en orden decreciente.

ECHO (Eco)

Propésito: Muestra u oculta el texto de programas de procesamiento por lotes cuando
el programa se esté ejecutando. También indica si la funcion de repeticion
de comandos esta activada o desactivada.

Al ejecutar un programa de procesamiento por lotes, MS-DOS
generalmente presenta las érdenes en la pantalla (hace eco) mientras se ejecutan. Es
posible activar o desactivar esta caracteristica mediante el comando ECHO.
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Sintaxis:
ECHO [ON]|OFF]

Para usar el comando echo a fin de presentar un mensaje, utilice la sintaxis
siguiente: ECHO [mensaje]

Parametros:

ON|OFF
Especifica si sera activada (on) o desactivada (off) la caracteristica de presentar
las 6rdenes en la pantalla. Si desea ver el estado actual del comando ECHO,
utilice dicho comando sin parametro.

mensaje
Especifica el texto que desee que MS-DOS presente en la pantalla.

Uso de un mensaje con el comando ECHO

El comando ECHO mensaje es util si ECHO esta desactivado. Para presentar un
mensaje que consista de varias lineas sin presentar otros comandos, podra incluir varios
comandos de mensaje ECHO después del comando ECHO OFF en su programa de
procesamiento por lotes.

Ocultar el simbolo del sistema

Si se utiliza el comando ECHO OFF en la linea de comandos, el simbolo del
sistema no aparecera en la pantalla. Para volver a presentar el simbolo del sistema,
escriba ECHO ON.

Impedir que MS-DOS presente una linea

Para impedir que MS-DOS presente en la pantalla una linea determinada en un
programa de procesamiento por lotes, inserte el simbolo @ delante del comando.

Presentacion de una linea en blanco

Para mostrar una linea en blanco en la pantalla, escriba ECHO seguido de un
punto (ECHO.) sin espacio entre el comando y el punto.

Presentacion de caracteres de canalizacion y de redireccion

No es posible presentar los caracteres de canalizacién (]) o de redireccién (< o >)
utilizando el comando ECHO.

FOR (Para)

Propésito: Ejecuta un comando especificado para cada archivo dentro de un grupo de
archivos. Podra utilizar este comando dentro de un programa de
procesamiento por lotes o directamente desde el simbolo del sistema.

Sintaxis:

.- Dentro de un programa BATCH
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FOR %%variable IN (conjunto) DO comando [parametros-del-comando]
.- Desde el simbolo del sistema
FOR %variable IN (conjunto) DO comando [pardametros-del-comando]

Parametros

%%variable o %variable
Representa una variable reemplazable. El comando FOR reemplazara
%%variable (o %variable) con cada cadena de texto en el conjunto especificado
hasta que el comando (especificado en el parametro comando) haya procesado
todos los archivos. Use %%yvariable para ejecutar el comando FOR dentro de un
programa de procesamiento por lotes. Use %variable para ejecutar el comando
FOR desde el simbolo del sistema.

(conjunto)
Especifica uno o mas archivos o cadenas de texto que seran procesados con el
comando especificado. Se requiere el uso de los paréntesis.

comando
Especifica el comando que sera aplicado a cada archivo incluido en el grupo
indicado.

parametros-del-comando
Especifica cualquier parametro o modificador que desee utilizar con el comando
especificado (si el comando especificado utiliza parametros o modificadores).

Uso de las palabras clave IN y DO
IN y DO no son parametros, pero son requeridos por el comando FOR. Si omite
cualquiera de estas palabras clave, MS-DOS presentara un mensaje de error.

Uso de la variable reemplazable

Para evitar confusion con los parametros de procesamiento por lotes %0 a %9,
podra utilizar cualquier caracter para variable, excepto los numeros del 0 al 9. Para
programas de procesamiento por lotes, un solo caracter tal como %%F podria ser
suficiente.

Podra usar valores multiples para variable en programas de procesamiento por
lotes complejos a fin de distinguir entre las distintas variables reemplazables. Sin
embargo no podra anidar (agregar) multiples comandos FOR en la misma linea de
comandos.

Especificacién de un grupo de archivos

El parametro conjunto puede representar un solo grupo de archivos o varios
grupos de archivos. Se pueden utilizar los comodines (* y ?) para especificar un conjunto
de archivos.

GOTO (IR A)

Propésito: Dirige a MS-DOS hacia una linea marcada por una etiqueta especificada por
usted dentro de un programa de procesamiento por lotes. Podra utilizar este
comando solo en programas de procesamiento por lotes.

El comando GOTO indica a MS-DOS que vaya a una linea especifica,
identificada por una etiqueta, dentro de un programa de procesamiento por
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lotes. Al encontrar la etiqueta, MS-DOS procesa las 6rdenes a partir de la
linea siguiente.
Sintaxis:
GOTO etiqueta

Parametros:

etiqueta
Especifica la linea de un programa de procesamiento por lotes a la que debe
dirigirse MS-DOS.

Valores validos para la etiqueta
El parametro etiqueta puede incluir espacios pero no puede incluir ningun otro
separador, como por ejemplo, puntos, comas o signos igual.

El comando GOTO sélo usa los primeros ocho caracteres de una etiqueta. Por lo
tanto, las etiquetas "alumnos01" y "alumnos02" equivalen ambas a "alumnos0".

El valor de la etiqueta que especifique en la linea del comando GOTO debera
coincidir con una etiqueta existente en el programa de procesamiento por lotes. En el
programa de procesamiento por lotes, la etiqueta debera estar precedida por dos puntos

()-
Si el programa de procesamiento por lotes no contiene la etiqueta especificada,
dicho programa se suspendera y MS-DOS presentara el siguiente mensaje:

La etiqueta no se encuentra

MS-DOS reconoce una linea de un programa de procesamiento por lotes que
comience con dos puntos (:) como una etiqueta y no la procesa como un comando. Si
una linea comienza con dos puntos, MS-DOS ignora todos las 6rdenes en ella, es decir,
actua como la orden REM.

IF (CONDICION)

Propésito: Ejecuta un procesamiento condicional en programas de procesamiento
por lotes. Si la condicidon especificada por un comando IF es verdadera,
MS-DOS ejecutara el comando que siga a la condicion. Si la condicidén es
falsa, MS-DOS hara caso omiso del comando. Podra utilizar este comando
s6lo en programas de procesamiento por lotes.
Sintaxis:
IF [NOT] ERRORLEVEL numero comando

IF [NOT] cadena1==cadena2 comando
IF [NOT] EXIST nombrearchivo comando

Parametros:

NOT
Especifica que MS-DOS debera ejecutar el comando solamente si la condicién
es falsa.

ERRORLEVEL numero

Especifica una condicién verdadera solo si el programa anterior ejecutado por
COMMAND.COM devolvié un cédigo de salida igual o mayor que ndimero.
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comando
Especifica el comando que MS-DOS debera ejecutar si la condicién previa se
cumplio.

cadenal==cadena2
Especifica una condicion verdadera solamente si cadenal y cadena2 son
iguales. Estos valores pueden ser cadenas literales, variables de procesamiento
por lotes (por ejemplo, %1) o el valor de las variables de entorno (por ejemplo,
PATH). Las cadenas literales no necesitan comillas.

EXIST nombrearchivo
Especifica una condicion verdadera si nombrearchivo existe.

PAUSE (Pausa)

Propésito: Suspende la ejecucidon de un programa de procesamiento por lotes y
muestra un mensaje indicando al usuario que presione cualquier tecla para
continuar. Solo podra usar este comando dentro de programas de
procesamiento por lotes.

Sintaxis:

PAUSE

Sacara el mensaje al usuario para continuar el programa

Presione cualquier tecla para continuar . . .

Divisién de un programa de procesamiento por lotes en secciones

Si presiona CTRL+C para detener el programa de procesamiento por lotes,
MS-DOS presentara el siguiente mensaje:

¢ Terminar el proceso por lotes? (S/N)

Si presiona S (Si) en respuesta a este mensaje, se suspendera la ejecucion del
programa de procesamiento por lotes y el control volvera al sistema operativo. Por lo
tanto, si hay una secciéon de un programa de procesamiento por lotes que no desee
ejecutar, podra insertar un comando PAUSE delante de dicha seccion. Mientras el
programa esté detenido a causa de un comando PAUSE, podra presionar CTRL+C y
luego S para suspender la ejecucion del programa de procesamiento por lotes.

REM (Comentario)

Propésito: Permite que se incluyan comentarios (observaciones) o impide la ejecucion
de comandos en un programa de procesamiento por lotes. (Podra usar
punto y coma (;) para inhabilitar comandos.)

MS-DOS hace caso omiso de cualquier comando o linea de CONFIG.SYS
que comience con REM o con un punto y coma (;).

Sintaxis:

REM [comentario]
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;[comentario]

Parametros:
comentario  Especifica cualquier cadena de caracteres que desee incluir como
comentario.

Observaciones:
Los caracteres de redireccion (> o <) o el simbolo de canalizacién (|) no se
pueden utilizar en un comentario dentro de un archivo de procesamiento por lotes.

Ejercicios:
1.- Cambiar el volumen del disco por DISCO EJERC.

2.- Copiar el archivo "EXAMEN.EE" que  se encuentra en el directorio
"A:NAPUNTES" al directorio raiz de A..

3.- Renombrar el archivo "EXAM1.WPG" que se encuentra en el directorio
"ANESQUEMAS" por "RENOMBRADO.XXX".

4.- Borrar todos los ficheros, cuya extension sea "PAT", que se encuentran en el
subdirectorio "ANADMINIST\RECIBOS”".

5.- Crear una estructura de arbol, utilizando lo que ya tenemos, tal y como aparece
a continuacién, creando los directorios y subdirectorios oportunos.

A
+---ADMINIST
I +---RECIBOS
! +---PRESUPUE
! +—--BOLSATRA

| +---ESCRITOS
+---ESQUEMAS
+---APUNTES

+- NN1

+- NN2

1+ NN22

+- NN4

6.- Copiar el archivo "AYUNT.WP" del directorio "ANADMINIST\ESCRITOS", al
subdirectorio a:\NN2\NN22, cambiandolo de nombre, siendo el nuevo "gjer2.txt".

7.- Situarse en el subdirectorio anterior y visualizar en la pantalla el contenido del
archivo nuevo.

8.- Realizar los siguientes pasos:
Borra la pantalla.

Consigue que aparezca la hora actual y te dé la oportunidad de cambiarlo.
Cambia el tamafio de letra que aparece en la pantalla.
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9.- Copia todos los ficheros que tienes en el directorio raiz a uno que se llame
"TRABAJO".

10.- Renombra a la vez todos los ficheros que empiezan por "RECIBO..." por
"CARTAS...".

11.-  Copia el archivo "CONFIG.SYS" que hay en el directorio raiz de C: al directorio
raiz de A..

12.- Visualiza en la pantalla el contenido texto del archivo "CONFIG.SYS" que se
encuentra en el directorio raiz de a..

13.-  Elimina el directorio "A:\NN2" y todo lo que contiene.

14.-  Modifica el indicador del sistema. En lugar de A:\> debe aparecer JULIO
VERNE:\>. Vuelve a dejarlo como estaba.

15.-  Contesta a las siguientes preguntas en tu cuaderno.

A.- Nombra las extensiones de archivo que conozcas e indica a qué se
refiere o cual es su caracteristica.

B.- Indica qué es un directorio y qué tiene de especial el directorio raiz.

C.- ¢ Qué es un bit?.

D.- ¢ Cuantos bytes son un kilobyte?.

E.- ¢;Cuantos caracteres puede tener como maximo el nombre de un

archivo?. ;Y su extension?. ;Y el volumen de un disquete?.

F.- Cuando quiero sustituir un caracter de un nombre o extension de archivo,
Zqué otro caracter "comodin” tengo que utilizar?. Pruébalo.

G.-  ¢Ycuando es el nombre entero o la extension entera?. Pruébalo.
H.- ¢Qué es lo que hace el comando o mandato PROMPT. Pruébalo.
l.- ¢Para qué sirve el comando PATH?. Pruébalo.

J.- ¢Y el comando PRINT?.
K- Y KEYBxx?.

L-  ¢YREM?.

M.-  ¢Diferencia entre el comando "DISKCOPY" antes y después de la version
MS-DOS 6.2.

N.- A qué equivale el comando "MORE > archivo.ext".

O.- £ Qué otra orden nos saca la misma informacién que "DIR/S" ,pero de

otra forma?.

P.- En el disco de 35", ;cabe mas o menos informacion?.
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Q.-  ¢;Cuéantos bits tiene un byte?.
R.- Indica qué extension tienen los archivos "ejecutables”.

S.- Para recuperar un archivo borrado mediante el comando "UNDELETE",
¢con cual orden tiene que estar borrada y con cuales no?.

T.- Indica qué microprocesador tiene el ordenador que tienes en tu puesto de
frabajo, la memoria RAM que tiene, la memoria del disco duro, y todo lo que puedas
indicar de las caracteristicas técnicas del mismo.

U.- Al teclado que tienes en tu puesto de trabajo, que tiene 102 teclas,
¢Jcomo se le llama?.

V.- Diferencia entre memoria RAM y memoria del disco duro.
X.- A qué me refiero al hablar de caracteres ASCII.
Y.- ¢Cuantos caracteres maximo tiene el volumen de un disco?. ;Y el

nombre de un archivo?. ;Y la extension?.

Z.- Explica qué se hace al formatear un disco.

16.- De los dos disquetes que se te entregan, realiza una copia completa del que
tiene informacién al que no tiene nada.

17.- Copia todos los ficheros que tienes en el directorio raiz a uno que se llame
TRABAJO. A continuacién borra todo lo que tenga el directorio raiz.

18.-  Crear un fichero de texto con el editor del MS-DOS contestando a las preguntas
del ejercicio 15. Su nombre sera "SOLUCION.TXT". Al comienzo pondréis el nombre de
los componentes del grupo.

19.-  Imprime el contenido del fichero anterior en papel por medio de una impresora.

20.-  Crear un fichero de proceso por lotes, que al ejecutarse se produzca lo siguiente
por el orden indicado.

1.- Eliminar la visualizacion de los comandos en pantalla.

2.- Realizar un comentario propio del programador, que no aparezca al
ejecutarse.

3.- Declarar caminos de los directorios los que el DOS debe buscar archivos

ejecutables ademas del directorio actual.

4.- Visualizar delante del directorio actual como indicativo de sistema
operativo, "3° ESO "

5.- Exista una pausa.
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6.- Borrar la pantalla.
7.- Visualizar la versién del sistema operativo.

8.- Aparecer en la pantalla el siguiente mensaje:
EL FICHERO "EJEMPLO.BAT" HA SIDO EJECUTADO CORRECTAMENTE.

21.-  Crear un fichero o archivo con el editor de texto del MS-DOS, con el hombre
gjer3.txt, en el directorio A:\EE3, en el que en forma de texto aparecera:

grupo n°

nombres de los componentes del grupo
fecha de hoy

hora actual

A continuacion visualizar el fichero recién creado, mediante la orden del MS-DOS
correspondiente.

22.-  Crear un fichero de proceso por lotes que haga lo siguiente y por este orden:

Borre la pantalla.

Aparezca la hora actual y te dé la oportunidad de cambiarlo.
Exista una pausa.

Borre la pantalla.

Cambie el tamario de letra.

Aparezca el n° de grupo.

Aparezca el nombre de cada uno de los componentes del grupo.
Pausa

Restaure el tipo de letra y vuelva al sistema.

23.-  Crear una estructura de arbol, tal y como la que aparece a continuacion, creando
los directorios y subdirectorios oportunos y sin perjuicio de que aparezca la estructura ya
existente.

A
+- LENGUA

+- MATES
+APUNTES
+ DEBERES

24.-  Crear un archivo con el editor de texto del MS-DOS. Su nombre sera
"SOLUCION.TXT" y estara en el directorio raiz. En él en forma de texto aparecera:

nombre: ............... (pon tu nombre y apellidos).

A continuacion contestaras a las siguiente preguntas, en el orden indicado y
numerandolas con las mismas letras que se te indica.

A.- Indica a qué se refiere cuando un fichero tiene una extension " TXT".
B.- ¢Cual es la unidad minima de informacion?.
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C.- ¢;Cuantos caracteres puede tener como maximo el nombre de un
fichero?.

D.- Cuando quiero sustituir un conjunto de caracteres de un nombre o
extension de fichero, ;qué caracter "comodin” tengo que utilizar?.
E.- Si quiero cambiar en la pantalla el tamafio de la letra que aparece, ¢;que

orden debo utilizar ?.

A continuacioén visualizar el fichero recién creado, mediante la orden del MS-DOS
correspondiente, para comprobar que esta correcto (utiliza con la orden necesaria la
opcién " orden narchivo.ext |more ").

25.-  Crear un fichero de proceso por lotes, que al ejecutarse se produzca lo siguiente
por el orden indicado.

1.- Eliminar la visualizacion de los comandos en pantalla.
2.- Borrar la pantalla.
3.- Aparecer en la pantalla el siguiente mensaje:

A CONTINUACION VA APARECER EN LA PANTALLA EL RESULTADO
DEL EJERCICIO HECHO POR EL ALUMNGO ........c.cccooovvecirieen,

4.- Exista una pausa.
5.- Visualizar en la pantalla el fichero "SOLUCION.TXT".
6.- Aparecer en la pantalla el siguiente mensaje:
LA ESTRUCTURA DE ARBOL DE MI DISQUETE ES EL SIGUIENTE:
7.- Ordenar que aparezca la estructura de arbol.
8.- Aparecer en la pantalla el siguiente mensaje:

EL FICHERO "SOLUCION.BAT" HA SIDO EJECUTADO CORRECTAMENTE.
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ENTORNOS GRAFICOS

Los entornos graficos que nos vamos a encontrar en los equipos informaticos
son fundamentalmente los entornos de ventanas basados en Windows; incluso los S.O.
no Windows tienen habilitados entornos graficos de ventana, dada la gran familiaridad
de todos los usuarios con los mismos.

El entorno grafico de Windows 95/98/NT/2000/XP es un entorno basado en
varios formatos de pantalla, cuya resolucion y tamano va a estar condicionado
fundamentalmente por la calidad de la tarjeta grafica (memoria y GPU) y del monitor
utilizado (tamario del punto 0,26, 0,28).

No tiene sentido disponer de una tarjeta grafica de 256 Mbytes de RAM y una GPU muy
potente, cuando el monitor es de 15 pulgadas y SGVA.

Algunos de los formatos mas utilizados serian los siguientes:

- 640 x 480 pixeles. (opcion por defecto en modo seguro de WNT4.0/W2000/WXP)
- 800 x 600 pixeles.

- 1024 x 768 pixeles.

- 1280 x 768 pixeles.

- 1280 x 1024 pixeles.

- 1920 x 1080 pixeles

Cuanto mas memoria RAM tenga la tarjeta grafica, mejor GPU (Graphic
Processor Unit) tenga y mayor sea el monitor, mayores prestaciones graficas podemos
obtener, permitiendo mas color y resolucion.

Por defecto, tanto Windows NT4, como W2000 y Win XP permiten un arranque
seguro con pantalla de baja resolucion. Asi, si se ha cambiado la tarjeta grafica por otra
de mejores prestaciones, al iniciar el Sistema Operativo, deberemos de arrancar en
modo seguro, pulsando antes de aparece la pantalla gréafica inicial, la tecla F8, que nos
permite arranque en modo VGA.

A continuacion, se hace la instalacion de drivers de la nueva tarjeta grafica, se
comprueba que es reconocida por el S.0. y se reinicia el sistema operativo en modo
normal.

SEGURIDAD INFORMATICA. VIRUS INFORMATICOS

Cuando un ordenador se encuentra aislado de otros equipos informaticos y no se
descargan ficheros sobre él, resulta imposible que se introduzcan virus informaticos en
el mismo. Normalmente éstos se introduciran en nuestro ordenador de dos formas:

- Por infeccion a través de un disco/CD/DVD infectado con un virus.
- Por infeccion a través de la red informatica empresarial o a través de Internet.

Los motivos de infeccion son distintos en ambos casos:

- Si lainfeccién se produce a través de una red informatica, normalmente aprovecha
las vulnerabilidades conocidas de los S.O. mas usuales y que los fabricantes no
subsanan por el coste que éllo les supondria. Estas vulnerabilidades se basan en la
forma de interconexion de los ordenadores en red. Un ordenador en red, esta
normalmente conectado utilizando distintos puertos o winsocks, que son puertos de
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comunicacion de entrada/salida perfectamente estandarizados y conocidos, hasta por
los hackers. Asi, para el caso de una comunicacion por Internet a través de un
navegador, el puerto que esta permanentemente abierto es el puerto 80; si se recibe
una pagina, en el ordenador se abre el puerto 8080; lo mismo sucede para otros
servicios: se “abren” puertos conocidos que facilitan el acceso indeseado, tanto de virus
como de hackers.

- Si la infeccién se produce a través de un disco/CD/DVD infectado, estando o no
conectado a internet, suele haber varios tipos de “infecciéon”:

1.- Se da el nombre de un fichero conocido al fichero que tiene el virus; asi,
cuando uno busca un virus, no espera que haya sido renombrado como otro
fichero, dificultando su localizacion.

2.- Se instala en el ordenador por medio de un “troyano”, es decir, una aplicacion
aparentemente inofensiva lleva en su interior el virus. Cuando se abre el fichero,
el troyano se descarga en nuestro ordenador.

3.- Se “instala” en la memoria RAM al inicializarse el ordenador; asi, cuando se
trata de localizar dicho virus, éste no aparece en el disco duro, pues esta en la
RAM; cuando se apaga el ordenador, se vuelve a “incluir’ como un fichero mas
en el disco duro.

Para todo esto se han disenado varias técnicas de desinfeccion, basadas en la
instalacion de un Software antivirus. Este antivirus, una vez instalado en el sistema
infectado, es el primer software que se inicializa en el disco duro, chequeandolo todo en
ese momento; asi, si se detecta algun fichero con virus, antes de que éste se ejecute, se
elimina o renombra, dificultando su busqueda (puesto que muchos virus realizan
acciones conocidas, en algunos casos, basta con renombrar los ficheros del virus para
neutralizarlo); si no tiene sentido renombrarlo o se sabe de su peligrosidad, directamente
lo elimina del disco duro.

Una vez que el antivirus se encuentra en servicio, ya podemos conectarnos en
red con ciertas garantias, puesto que todo lo que entre al ordenador a través de las
conexiones de red es monitorizado (de ahi la “lentitud” de las conexiones a Internet o a
la red empresarial cuando hay un antivirus instalado). Se analiza asi cualquier tipo de
fichero que llegue al ordenador, sea del tipo que sea.

Otra opcion para mejorar la seguridad informatica, desde el punto de vista de los
hackers que acceden a través de la red, es instalar un software cortafuegos o firewall,
cuya finalidad es proteger las conexiones de red, evitando conexiones indeseadas (los
hackers cuando acceden a nuestro ordenador utilizando los “puertos” o “winsocks” que
se abren al conectar en red el ordenador).

Un cortafuegos o firewall tiene por finalidad evitar las conexiones indeseadas
externas; por dicho motivo lo que se hace es que por defecto bloquea todos los puertos
de acceso a nuestro ordenador; hay que ir configurando todos y cada uno de los
puertos que el PC necesita para una conexion de red o a internet de forma manual o
con ayuda tutorizada, rechazando cualquier intento de conexion que previamente no
haya sido solicitado por el usuario. Asi, cuando un hacker intenta acceder a nuestro
ordenador, su conexidn sera rechazada. También se suele incorporar la opcién de
“silenciamiento de respuesta” para evitar que cuando un hacker intenta ver si nuestro
ordenador esta conectado, utilizando para éllo el comando ping, nuestro ordenador no
responda a dicho mensaje.
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CAWINDOWS> ping www.elpais.es
Haciendo ping a 1749.g.akamai.net [213.254.241.142] con 32 bytes de datos:

Respuesta desde 213.254.241.142: bytes=32 tiempo=76ms TDV=53
Respuesta desde 213.254.241.142: bytes=32 tiempo=76ms TDV=53
Respuesta desde 213.254.241.142: bytes=32 tiempo=76ms TDV=53
Respuesta desde 213.254.241.142: bytes=32 tiempo=76ms TDV=53

Esta es la respuesta que cualquier ordenador en red daria cuando se realice una
solicitud de ping; un hacker rapidamente comprenderia que el ordenador cuya
direccién IP o nombre de host ha utilizado, existe y es accesible, iniciando entonces
todo tipo de aplicaciones para intentar acceder al ordenador en cuestion, localizando
los puertos que tiene activos y utilizando las vulnerabilidades conocidas de los S.O. en
su beneficio. También le puede resultar interesante al hacker conocer la Mac Address
de nuestro modem o tarjeta de red, para “falsificarla” y enviarla como propia en una
conexion nada ética que quiera realizar (p. ej. intentar realizar una “compra
electrénica” desde su ordenador como si se tratara del nuestro).

Si nuestro ordenador “no responde” a la peticion de ping que le esta realizando el

hacker, éste desconoce si no responde por tener un firewall o porque esta direccion
IP de Internet no existe realmente.
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